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Histdria em quadrinhos no Ensino de Ciéncias por investigacdo, uma
experiéncia do programa residéncia pedagdgica, BIO-FACEDI
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Resumo: Vivenciar a pratica da sala de aula é um dos objetivos do Programa Residéncia
Pedagdgica. Diante disso, o0 presente artigo, que tem como objetivo narrar uma vivéncia
realizada durante o segundo modulo do subprojeto residéncia pedagdgica do curso de Ciéncia
Bioldgica da Faculdade de Educacdo de Itapipoca. A regéncia ocorreu no ensino remoto
emergencial - ERE, devido o momento atual atipico. A experiéncia ocorreu na escola
Francisca de Morais Pontes, parceira no subprojeto, para uma turma de 7° ano, e envolveu
como tema, as doencas transmissiveis com destague para o ensino de virus, atraves da
abordagem do ensino de ciéncia por investigacdo usando como ferramenta de ensino as
Histérias em Quadrinhos (HQ). Essa experiéncia destaca éxito através da abordagem do
ensino de Ciéncia por investigacao a partir de HQ.

Palavras-chave: Atividade Investigativa. Recurso Didatico. Ensino de Ciéncia.

Abstract: Experiencing the practice of the classroom is one of the objectives of the
Pedagogical Residency Program. Therefore, this article, which aims to narrate an experience
held during the second module of the pedagogical residency subproject of the Biological
Science course at the Itapipoca School of Education. The regency takes place in emergency
remote education - ERE, due to the atypical current moment. An experience that took place at
the Francisca de Morais Pontes school, a partner in the subproject, for a 7th grade class, and
involved as a theme, communicable diseases, with emphasis on the teaching of viruses,
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through the approach of teaching science through investigation using as a tool for I teach as
Comics (HQ). This experience stands out through the approach of science teaching by
investigation from HQ.

Keywords: Investigative Activity. Didactic Resource. Science Teaching.

Introducéo

O Programa Residéncia Pedagogica (RP) tem como um de seus objetivos,
proporcionar aos estudantes de cursos de licenciatura, a oportunidade de vivenciar a pratica da
docéncia a partir da segunda metade do curso (CAPES, 2018). E o subprojeto Residéncia
Pedagogica do curso de Ciéncias Bioldgicas da Facedi (RPBioFACEDI), tem como objetivos
além da formacdo de professores, divulgar e estimular o ensino de Ciéncias por meio da
abordagem do Ensino por Investigagéao.

O Ensino por investigacao (EI) também conhecido pelo termo, atividade investigativa,
propGe que o aluno possa ser protagonista da sua aprendizagem e no RPBioFACEDI
utilizou-se dessa abordagem aliada ao uso de sequéncias didaticas. “A sequéncia de Ensino
por Investigagdo é uma metodologia de ensino que envolve determinados procedimentos
conexos, que permitem aos sujeitos envolvidos a atuacédo ativa nas atividades propostas para a
aprendizagem” (SOUZA, 2017, p. 06). Nessa perspectiva, as sequéncias de ensino
investigativas ( SEI) promovem a autonomia do aluno em busca do seu aprendizado.

Segundo Sasseron (2015) o Ensino de Ciéncia Por Investigagdo (ENCI) pode ser
considerado como uma abordagem didatica, podendo ser utilizado em diversos contextos: “O
ensino por investigacdo extravasa o ambito de uma metodologia de ensino apropriada apenas
a certos contetidos e temas, podendo ser colocada em pratica nas mais distintas aulas, sob as
mais diversas formas e para os diferentes conteidos” (SARRESON, 2015, p. 58).

Assim, entre as diversas formas citadas, podemos destacar o uso das historias em
quadrinhos(HQ’S) e que seu uso pode proporcionar uma melhor compreensdo dos conteddos
de ciéncias, pois sdo consideradas obras ricas em simbologias e podem ser vistas como
objeto de lazer, estudo e investigacao.

Mediante sua linguagem propria, as histdérias contadas por meio de sequéncias de
imagens se tornaram uma das formas mais simples e diretas para a transmissdo de ideias,
oferecendo indimeras possibilidades para o exercicio da leitura. Além disso, contribuem para o

desenvolvimento da competéncia de interacdo entre leitor e texto por meio de um processo de
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descoberta, tornando a leitura uma tarefa desafiadora e, até mesmo, ludica (VERGUEIRO,
2004).

Dessa forma, o objetivo principal deste trabalho é relatar uma experiéncia vivida
durante o segundo modulo do subprojeto em que foram utilizadas as HQ’s e a sequéncia
didatica através da abordagem de ensino por investigacdo, considerando 0 momento atipico e
a utilizacdo de tecnologias digitais para execucao das regéncias atraves do Ensino Remoto

Emergencial-ERE.

Historias em quadrinhos como ferramenta de ensino

As Historias em Quadrinhos (HQ's) vém ao longo do tempo se configurando como um
material didatico bastante eficaz no processo de ensino e aprendizagem. Assim, com base em
(KRAKHECKE, 2009 APUD DELFINO, 2015), as histérias em quadrinhos (HQ) vém a ser
constituidas de um conjunto de tiras no qual apresentam imagens com textos formando uma
historia, que pode vir a ser curtas ou longas e assim formando uma sequéncia.

O professor estd sempre em busca de ferramentas, estratégias e metodologias de
ensino que dinamizem suas aulas e contribuam significativamente para o processo de ensino e
aprendizagem, possibilitando autonomia e criticidade ao estudante. Seja ela para favorecer na
compreensdo dos assuntos (temas vistos como de dificil entendimento) ou mesmo para
colabora na precepcao de conteudos algumas vezes considerados “chatos”.

Dessa forma, as Histdrias em Quadrinhos podem ser consideradas como uma dessas
ferramentas de ensino que ajudam na compreensao de diversos temas trabalhados em sala de
aula pelos professores e que buscam tornar a aula mais dindmica e divertida, para os alunos,
uma vez que as HQ’S ja fazem parte do cotidiano dos alunos.

Nessa perspectiva, como afirma Carvalho (2010), o HQ ja faz parte do cotidiano das
criangas e cabe a escola a valorizacdo esse material em atividade didatica. Pela grande
popularidade das HQ’S, os professores vém utilizando-as cada vez mais, uma vez que seu
reconhecimento como instrumento didatico esta em documentos oficiais como, Lei de
Diretrizes e Bases - LDB (1996) e pelos Parametros Curriculares Nacionais - PCNs (2002).
Além disso, as imagens e simbologias apresentadas nas HQ's tornam essa ferramenta de

ensino multidisciplinar.
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Sequéncia de ensino investigativo (SEI)

A sequéncia didatica (SD) é uma excelente forma que o professor tem de organizar as
suas aulas, e é definida por Zabala (1998, p.53) como “uma série ordenada ¢ articulada de
atividades que compdem cada unidade tematica”. Ou seja, a mesma se preocupa na
organizacdo dos assuntos a serem trabalhados pelo professor de maneira continua que vai
para além do trabalho elaborado em um plano de aula. Na SD, o professor tem o tema geral a
ser trabalhado, assim como a lista de conteldos sendo eles: conceituais procedimentais e
atitudinais, assim tambem como o tempo estimado, as habilidades da BNCC e a organizacao
da turma.

Por outro lado, o Ensino de Ciéncias Por investigagdo (ENCI), segundo Spencer e
Walker (2011) tem sua origem relacionada as ideias de John Dewey, que s&o a valorizagdo da
importancia de possibilitar ao aluno que este utilize habilidades de pensamento critico e
reflexivo. Neste sentido, o professor de Ciéncias deve criar possibilidades para que o aluno
seja capaz de buscar a autonomia para a sua aprendizagem, que o aluno saia da viséo de uma
aula tradicional onde ha o professor, quadro-giz e alunos silenciosos para uma aula que os
estudantes sejam protagonistas do seu processo de ensino e aprendizagem, sejam alunos de
mentes pensantes, criticos, reflexivos e capazes de opinar sempre que o ambiente da sala de
aula for favorével.

Assim, a utilizacdo de uma sequéncia de ensino investigativo nas aulas de Ciéncias faz
valer o que esta presente no objetivo dos Parametros Nacionais Curriculares PCN’s (1998,
p.08) que diz: “Questionar a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los,
utilizando para isso 0 pensamento légico, a criatividade, a intuicdo, a capacidade de andlise
critica, selecionando procedimentos e verificando sua adequagao”.

Desse modo, o0 uso de atividades investigativas, fortalece a formagdo de cidaddos
pensantes, criticos e reflexivos para a sociedade. Além disso, possibilita ao educando o

protagonismo no seu processo de aprendizagem.

Metodologia

Este trabalho trata-se de um relato de experiéncia, pois, visa descrever uma

experiéncia vivida dentro do subprojeto RPBioFACEDI, que aconteceu durante as regéncias,
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momento em que o residente exercita a pratica pedagogica da sala de aula.

A referida experiéncia ocorreu na primeira etapa da sequéncia de ensino investigativo
(SEI), o que culminou na primeira regéncia do segundo modulo do subprojeto. A atividade foi
realizada de forma remota, devido ao atual momento vivenciado pela pandemia do SARS-
CoV-2 (COVID-19). Nesse contexto, a proposta da SEI deu-se de forma sincrona pelo
aplicativo do Google Meet e assincrona através de video-aula disponibilizada na plataforma
Youtube e posteriormente, disponibilizada no grupo de Whatsapp.

O subprojeto foi desenvolvido na escola de Educacdo basica Francisca de Morais
Pontes, localizada na sede urbana do municipio de Itapipoca no interior do estado do Cear3,
para uma turma do 7° ano do ensino fundamental Il que tem como publico-alvo, adolescentes
na faixa étaria entre 11 e 12 anos.

A SEI foi elaborada para ser desenvolvida em 4 aulas assincronas e sincronas, com
duracdo média de 40 minutos para cada uma delas, abordando a tematica, Doencas
Transmissiveis, contetdo presente no curriculo escolar, que estd em consonancia com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e com as Orientag¢6es Curriculares Prioritarias do Ceara
(OCPC).

Na primeira aula foi trabalhado o tema Nossas Defesas, assim como vacinas e outros
medicamentos. Na segunda aula foi abordado doencas causadas por virus, destacando-se:
gripe, resfriado, poliomielite, sarampo, rubéola, catapora, caxumba e raiva. A terceira aula foi
a continuidade ao estudo das doencas causas por virus desta vez tratando sobre: dengue, febre
amarela, chikungunya e zika. E para encerrar a sequéncia investigativa a quarta aula foi uma
socializacdo prevista na terceira aula, momento em que todos compartilham o conhecimento
adquirido ao longo das aulas.

Para a coleta e andlise dos dados utilizou-se a abordagem descritiva argumentativa,

buscando amparo na literatura especifica.

Resultados e discussao

A atividade investigativa realizada na primeira etapa da SEI, iniciou-se mediante a
apresentacdo do contetdo de maneira assincrona e sincrona, utilizando Plataformas digitais
como descrito anteriormente.

Em seguida, aconteceu o didlogo com a turma sobre o conteudo a ser abordado e
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sobre a utilizagdo da HQ. Nesse momento, perguntou-se aos mesmos sobre o que conheciam a
respeito de HQ’s e se gostavam de ler esse tipo de género textual. Em seguida, foi
apresentada uma HQ, que abordava o conteudo trabalhado na aula. E no final havia um
problema para ser resolvido. Nesse momento da aula, os alunos foram estimulados a pensar
solucBes para o problema apresentado na histéria (Figura 1). No entanto, essa resposta para a
problematica da HQ deveria ser apresentada através de HQ’s, com a socializa¢do por meio do
Google Meet (Figura 2). Nesta etapa da sequéncia, a ideia foi de valorizar a abordagem do
ensino por investigacao.

Figura 1: Proposta Investigativa

Meu papai, minha mamaz, meu ' 10 gue estd acontecendo?

tin, & alguns vizinhos também ¢ Pargue vovd nlo estd
estin doentes, até mew amigs
U= mora em sutrs cidade
ftambém estd doents. Menos o
meu vovk gue mera |d na Eurepa,
ninguém estd doentz por .

01 EU 50U 0 PEDRO, E

ESTglI MUITO DOENTE.

VOCE PODE ME AJUDAR
A ME CURAR?

i, ew sou a vowd. Pedr,
50 tem uma gripe o que
devo passar para sle? um
antibidtico ou um
antiwiral?

Aqui esta chovends muito, & ey
amo toma banho de chuva, 56
ique eu fiquei dosnte no outro
diz, 1 onde vovd mora neva, eu
amo wiajar pra I nas fériss ¢

brincar de fazer bonecos de

Fonte: Arquivo pessoal das autoras.

Assim, os alunos o fizeram. Criaram um final para a HQ, que se tratava da solugédo
para o problema proposto. Na aula seguinte, foi 0 momento da socializacdo da atividade
prosposta. Foram apresentadas varias solucGes para a problematica, assim como, muitos
simbolos e desenhos representando o final da HQ. O que nos fez perceber a identificacdo da
turma com a atividade proposta.

Partindo dessa premissa, apo0s a socializacdo, ficou evidente a compreensdo dos
alunos pelo tema trabalhado na proposta investigativa, onde a mesma tinha como objetivo
encontrar uma solucdo para o problema proposto na HQ, assim como a habilidade dos
mesmos em criar simbolos e desenhos representativos do texto. Tal evidencia, corrobora com
as ideias de Caruso e Silveira (2009), onde os mesmos afirmam que é prioridade na utilizacéo
das HQ’S como ferramenta didatica que 0 aluno s6 deve criar suas tirinhas depois de

aprender e refletir sobre um determinado conceito, simbologia e imagens. “Ele ndo pode
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ser visto apenas como o desenhista que, mecanicamente, dar4 vida a uma ideia do
professor. Sua criacdo deve ser fruto de um processo interativo, reflexivo e questionador (
CARUSO e SILVEIRA 2009, p. 221).

Assim, foi possivel perceber ap6s andlise das atividades socializadas, que os alunos
entenderam a atividade, articulando a mesma com aspecto do ensino por investigagdo, na
realizacdo de pesquisa, leitura, compreensdo, argumentacdo e socializacdo atraves do HQ
(Figura 2).

Figura 2: Socializacdo da proposta investigativa

Fonte: Arquivo pessoal das autoras

Desse modo, ao analisar a atividade realizada pela turma de forma individual, viu-se

que os alunos tém habilidade do desenho e a capacidade de associar tais desenhos com o texto
escrito, o que nos faz perceber que esse género textual poderia ser explorado mais vezes
dentro da sala de aula. Por outro lado, percebeu-se também que alguns alunos apresentam
muita dificuldade em realizar desenhos associativos com texto escrito. Diante disso, viu-se
gue esse género textual poderia ser trabalhado de diversas maneiras dentro da sala de aula, até
mesmo como oficina para possibilitar ao aluno que ndo tem habilidade na produgédo de HQ, a
oportunidade de desenvolver tais habilidades.

A etapa da socializacdo foi um momento rico para as trocas de conhecimentos e
aprendizagens dos alunos, nesse processo de producdo do HQ, pois, ficou claro que muitos j&
tém essa pratica de produzir tirinhas, retratando muitas vezes em suas producdes, situacdes do

dia a dia, sentimentos, emocdes, etc. No entanto, nem sempre esse material produzido fica
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disponivel, sendo esquecido. E importante que esses momentos possam ser compartilhados e
divulgados ( na escola mesmo), pois, favorece nao apenas na producdo do conhecimento,
mais na valoriacdo do aluno e de sua auto-estima. Silva (2010) argumenta que a producéo de
quadrinhos induz a criatividade da crianga, “motivam a discussdo e a reflexdo e,
principalmente, estimulam uma leitura mais apurada da realidade vivida e a desmistificagio
do discurso ideologico que perneia as relagbes sociais e politicas do mundo” (SILVA, 2010,
p. 14).

Além disso, a linguagem simples e clara dessa ferramenta multidisciplinar é capaz de
estimular o lado investigativo e a aprendizagem de criangas e jovens, pois significa o
conteddo aprendido, ao tornar a aula mais agradavel, interativa, dindmica e dialdgica,
permitindo assim a exposicao de ideias, ponto de vista e 0 pensamento critico.

Desse modo, viu- se 0 quanto as HQ'S sdo vidveis como ferramentas didaticas no
processo de ensino e aprendizagem, uma vez que promovem maior interagao entre professor -
aluno- conteudo, possibilitando assim, a interacdo, o contra de vivéncias e experiencias e a

contrucdo de saberem diversos.

Considerac0es finais

Ao longo desse trabalho ficou claro que a utilizacdo de uma ferramenta didatica como
o HQ, contribui significamente para a aprendizagem dos estudantes, uma vez que se
utilizando de uma linguagem simples, clara e mais préxima da realidade dos alunos pode
favorecer a aprendizagem.

Ao considerarmos 0 HQ como uma ferramenta multidisciplinar, percebemos que sua
utilizacdo no ambiente da sala de aula € um aspceto positivo e que se adequa em todas as
areas, uma vez que favorece ndo somente a aprendizagem dos assuntos de Ciéncias, mas,
saberes diversos.

Ressaltamos ainda, que uma ferramenta didatica acessivel e mais proxima da
linguagem dos alunos favorece a aprendizagem dos estudantes, pois, possibilita que o aluno
seja 0 autor do seu processo de aprendizagem, onde o mesmo serd estimulado a colocar em
pratica seu lado criativo, reflexivo e cientifico.

E notorio, que a abordagem do HQ no Ensino de Ciéncias por Investigacio, a partir de
sequéncias investigativas, favorece a curiosidade, a busca por respostas, solu¢bes e que

estimula na crianca e jovem o lado critico e protagonista, tdo necessario de estudo das
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ciéncias e da formacdo de um individuo consciente da importancia da Ciéncia e do
conhecimento cientifico.
Diante do exposto, reafirmamos a importancia do uso do HQ como ferramenta

didatica nas aulas de Ciéncias.
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