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Resumo: Este artigo trata da narrativa mitica e do conceito de mito, ressaltando suas
possibilidades de uso e relevancia no ensino de Histdria. A analise se realizou com base nas
experiéncias ocorridas nas disciplinas de Estagio Curricular Supervisionado do curso de
Histdria da Universidade Federal do Espirito Santo e na pratica docente desenvolvida por nés
até a presente data. O objetivo foi trabalhar a importancia da narrativa mitica na historia de
determinadas sociedades. Como resultado, foi possivel observar maior participacdo dos alunos
nos debates e atividades realizadas em sala de aula, reverberando de forma positiva a
sensibilidade e o senso critico no aprendizado.
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Abstract: This article deals with the mythical narrative and the concept of myth, highlighting
their possibilities of use and relevance in the teaching of History. The analysis was carried out
based on the experiences that have occurred in the discipline of Supervised Curricular
Internship of the History course, attened at the Federal University of Espirito Santo and in the
teaching practice developed by us until the present date. The objective was to work on the
importance of the mythical narrative in the history of certain companies. As a result, it was
possible to observe a greater participation of students in the debates and activities carried out
in the classroom, positively reverberating the sensitivity and critical thinking in the process of
learning.
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INTRODUCAO

A prética docente apresenta desafios que impelem o professor a estar sempre atento as
demandas do oficio, com vistas ao melhor desenvolvimento do aluno e a construcdo do
conhecimento. Em se tratando de nossa area especifica, surge a reflexdo sobre como abordar o
contetdo histérico de maneira diversificada, diligente com outros campos além do politico e
econémico, mas em relacdo com estes, criando caminhos e problematizagdes que demonstrem
gue, mesmo tendo o passado como objeto de sua atencdo especial, a Historia lida
constantemente com o tempo presente.

Tendo como horizonte tal perspectiva, este artigo busca refletir a respeito da utilizagao
da narrativa mitica no ensino de Historia. A andlise se realizara levando em conta as
experiéncias dos Estagios Supervisionados do curso de Historia da Universidade Federal do
Espirito Santo (Ufes), ocorridos em duas escolas publicas situadas na cidade de Vitéria-ES,
ocorridos entre 2018 e 2019, e nas aulas ministradas em escolas da Prefeitura Municipal da
Serra-ES, e do estado do Espirito Santo, na cidade de Viana, onde atuamos como regentes desde
2020. A metodologia aplicada no periodo da graduacdo continua fazendo parte de nossa préatica
pedagogica, sendo desenvolvida em escolas que tém como publico-alvo alunos do Ensino
Meédio e dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

No primeiro momento, faremos uma abordagem tedrica acerca do conceito de mito, para
qgue haja melhor compreensdo de suas definicdes, significados e utilizacdes ao longo dos
tempos. E importante registrar a amplitude que o conceito carrega consigo e, por isso, a gama
de entendimentos possiveis a seu respeito, a depender do espaco-tempo em que estiver inserido;
no segundo momento, mencionaremos como 0s mitos podem ser trabalhados em sala de aula,
salientando que ndo se trata de simples estdrias; no terceiro momento, traremos a experiéncia
das aulas praticas, que consistiram em integrar a narrativa mitica com a analise de dois periodos
distintos, a saber, o mito da fundacéo de Roma e os mitos de criagdo e manutencdo do mundo
na civilizacdo Azteca; por Ultimo, nossas consideracoes finais.

Ainda como conteddo introdutdrio, gostariamos de ressaltar que a narrativa mitica, em
suas maultiplas facetas, tem conferido sentido a humanidade no decorrer dos séculos. Nas
variadas culturas, nos mais diversos recortes historicos, pode-se identificar uma série de
questionamentos feitos pelos povos. Dentre eles, “Qual a origem do mundo?” ou “Para onde

vamos quando morremos?”. O mito nasce, também, da tentativa de encontrar respostas para
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perguntas como essas. Assim, foram criadas narrativas que extrapolam estruturas de tempo e

localidade, e que, por isso, podem fixar-se em diferentes culturas ao serem transmitidas de

geracdo em geracéo.

1. MAS AFINAL, O QUE E O MITO?

A palavra mito tem origem grega, mythos, e deriva dos verbos mytheyo e mytheo, que
possuem, em linhas gerais, o sentido de contar, conversar, anunciar ou narrar algo.

Né&o raro, define-se mito como oposto ao verdadeiro, uma histéria inventada, algo cuja
distdncia torna-o inimaginavel nas civilizagdes contemporaneas. Na visdo popular,
convencionalmente, a narrativa mitica é reduzida a crengas antigas ou supersti¢cdes. Porém, para
compreender esse fenbmeno, € necessario despir-se de algumas nogées, por exemplo, a de que
0 mito pertence a uma estrutura rudimentar de pensamento. Faz-se mister aprofundar-se um
pouco mais em sua conceituagédo, para que se perceba a complexa acdo do mito na cultura,
orientando o pensar, 0 sentir e 0 agir.

Segundo André Reinke (2019, p.29), “o mito é, acima de tudo, uma forma de linguagem
e de conhecimento que reconhece realidades ndo inteligiveis pelos processos racionais e nem
pela metodologia das ci€ncias exatas”. Desse modo, nada tem a ver com um engodo ou uma
iluséo infantil. Coloca-se como uma forma de dotar o mundo de sentido por meio de explicacdes
gue escapam ao puro racionalismo.

Ainda de acordo com o historiador e te6logo,

ndo se trata de uma mentira ou um delirio imaginativo: o mythos, assim como o logos,
expressa uma imagem do mundo como caminho alternativo a razdo. O mito alerta
para uma realidade transcendente, situada além do que pode ser percebido pelos
sentidos, impelindo quem o experimenta a saltar do plano existencial para o das
esséncias. Ele busca as verdades mais profundas e invisiveis da realidade. Por isso, é
tdo necessario na cultura (REINKE, 2019, p.29).

Para as civilizagdes antigas, 0 mito, que estava baseado na tradi¢do oral, remetia-se ao
sagrado e cumpria a tarefa de dar resposta aos questionamentos, inquietudes e anseios presentes,
tais como as origens do universo, do homem, das divindades, dos astros e dos fenémenos
naturais. “O que ndo se pode explicar pela razdo e pelo saber disponivel ¢ compensado pelos
mitos ou pelo sobrenatural” (ROCHA, 2017, p.2). Para além de histdrica, sua fungdo ¢

igualmente psicoldgica, pois busca organizar comportamentos, mentalidades e compreensao da
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existéncia, situando os individuos no tempo e espaco em que estdo inseridos. O mito surge,

portanto, da necessidade de se explicar o inexplicavel, de se tocar o intangivel, numa empreitada
de semantiza¢do do mundo, de harmonizacao entre a humanidade e 0 cosmos num todo l6gico
e estruturado.

A mitologia ndo era apenas parte da realidade existente, um elemento passivel de ser
bem delimitado, recortado e investigado, mas sim a propria realidade em sua concretude, dizia
respeito a vida em sua totalidade. Ademais, a narrativa espetacular, que se remontava a tempos

longinquos e inalcangaveis,

(...) ndo se originava mais de um exercicio contemplativo frente as forgas naturais e
sim de um exercicio de cronica frente aos episodios histéricos. O mito como relato e
a mitologia como conjunto de episddios historicos efetivamente acontecidos. O mito
visto literalmente como registro da histéria. Nao so6 se difundia historicamente, ele era
a propria historia (ROCHA, 1996, p.5).

Dessa forma, o mito desempenhava para esses povos um papel moral, com a propriedade
de organizar e articular, tracando modelos e padrdes de comportamento, definindo o que era
socialmente permitido e proibido. Em outros termos, 0 mito assumia a posi¢do de guia para o
funcionamento da sociedade. Marilena Chaui (2000, p.377) revela que “os mitos capturam o
tempo e oferecem explicacoes satisfatorias para todos sobre o presente, o passado e o futuro™.

A esse respeito, informa Rocha (1996):

O mito é, pois, capaz de revelar o pensamento de uma sociedade, a sua concepgéo da
existéncia e das relagdes que os homens devem manter entre si e com o mundo que 0s
cerca. Isto é possivel de ser investigado tanto pela analise de um Unico mito quanto
de grupos de mitos e até mesmo da mitologia completa de uma sociedade (ROCHA,
1996, p.5).

Por conta de seu impacto na vida privada e coletiva, 0 mito pode ser caracterizado como
patrimonio cultural de uma sociedade, logo, esté diretamente ligado a identidade de um povo.
A mitificacdo do passado garante a unidade da comunidade no presente e projeta o seu futuro,
visto que legitima a realidade descrita no processo de constru¢do da memoria historica. Os
mitos, participantes dessas construcdes identitarias, formam uma consciéncia publica que
possui dindmica e vigor, pois incorpora os fundamentos da vida e das culturas, criando redes
de sociabilidade. Além disso, une individuos e grupos, atribuindo-lhes propésito e significado,
fornecendo a eles uma visdo de mundo e um universo a partir do qual possam se comunicar e

coexistir, se entender e também ser percebidos por outros.
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Nesse sentido,

(...) 0 mito ndo pertence a ordem subjetiva ou pessoal, mas sim objetiva e geral, ou
seja, € um construto e uma propriedade comum de um povo historicamente e
geograficamente localizado que ajuda a construir e a reforcar a identidade grupal, pois,
apontando os valores mais altos e as crencas mais sagradas de um povo, englobando
todos os aspetos que definem uma visdo de mundo (ROCHA, 2017, p.11).

Assim, a partir da pesquisa sobre o mito, das discussdes suscitadas nas disciplinas de
Estagio Curricular Supervisionado, com vistas as diferentes metodologias para se trabalhar o
processo de ensino/aprendizagem, das observacoes participativas realizadas nas escolas-campo
e dos contelidos programaticos previstos em nossos planos de ensino, optamos por trabalhar os
assuntos relacionados aos mitos em nossas regéncias em sala de aula, com o objetivo de que o

aluno compreenda os contetidos de Histdria, tendo essa teméatica como disparadora.

2. PENSANDO E PLANEJANDO: COMO TRABALHAR O MITO NA SALA DE
AULA

A sala de aula se apresenta como um ambiente de diversidade e pluralidade de ideias,
lugar que desperta interesses singulares, anseios pelo aprender; porém, esse mesmo espaco pode
ser palco de indiferenca e desmotivacdo. O professor exerce o papel de mediador, coloca-se
como elo entre o estudante e o conhecimento especifico; entretanto, o ensinar-aprender se
efetiva quando professor e aluno trabalham conjuntamente, empenhados para que esse processo
ocorra. Se, como afirmamos, o professor é o mediador, € de sua al¢ada criar estratégias, trazer
problematizacbes a tona, avaliar e acompanhar o desempenho dos estudantes, observar as
necessidades coletivas e individuais, expandindo sua a¢do por meio de metodologias de ensino
que rompam com padrdes que se mostrem pouco eficazes.

Como assevera Circe Bittencourt (2012),

o professor de Historia pode ensinar o aluno a adquirir as ferramentas de trabalho
necessarias; o saber fazer, o saber fazer bem, lancar os germes do histérico. Ele é
responsavel por ensinar o aluno a captar e a valorizar a diversidade dos pontos de
vistas. Ao professor cabe ensinar o aluno a levantar problemas e a reintegra-los num
conjunto mais vasto de outros problemas, procurando transformar, em cada aula de
Historia, temas em problemética (BITTENCOURT, 2012, p. 57).

Nesse sentido, trabalhar a mitologia em sala de aula parte de diversas frentes e

possibilidades que objetivam o incentivo a criticidade por parte do aluno, dando vazao aos
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questionamentos, a fim de agucar a curiosidade e despertar maior interesse pela aprendizagem,

uma vez que “a sala de aula ndo é apenas um espaco onde se transmitem informacdes, mas onde
uma relacdo de interlocutores constroi sentidos” (BITTENCOURT, 2012, p.57).

Dentre essas diversas possibilidades, podemos trabalhar com os mitos destacando que
muitos deles sdo redigidos em linguagem ndo convencional, portanto, o contato com essa
narrativa ja expde o estudante a algo novo e o convoca a um esforco interpretativo, além de
ampliar seu vocabulario pela proximidade com variados léxicos.

Outra possibilidade, juntamente com a interpretacdo de textos, é a analise iconografica,
que se configura uma valiosa ferramenta a ser utilizada como recurso pedagdgico. Conforme
Sandra Pesavento (2008, p.100), “(...) imagens sdo, sobretudo, acdes humanas que, através da
historia, empenham-se em criar um mundo paralelo de sinais. S&o, pois, representacdes da
realidade que se colocam no lugar das coisas, dos seres humanos e dos acontecimentos do
mundo”. Os elementos que compdem a linguagem visual — cOmo nos casos em tela, imagens
de deuses e outras figuras miticas — ndo sao fortuitos, os tracos culturais e artisticos dos povos
refletem um imaginério, as representacdes de um mundo social que é construido ao mesmo
tempo em que se constrai.

Portanto, essa abordagem estimula a cognicéo, a percepcao, a sensibilidade, a memdria
e 0 senso critico, porque toda imagem reflete um ponto de vista, uma interpretacdo do concreto,
um discurso que foi concebido, uma mensagem a ser reverberada; ha uma condi¢do e uma
intencdo especificas para que o que foi retratado o fosse daquela maneira.

A partir do exposto, pensamos que a aula possa ser iniciada investigando as crencas
junto aos alunos. O professor pode organizar uma série de perguntas. Por exemplo: “Como o
mundo surgiu? Como s&o os deuses? De onde eles vieram? Como surgiu a humanidade? Por
que existe o mal no mundo? O que acontece apds a morte?”’. Também podera perguntar sobre
narrativas mitologicas: “Vocé ja ouviu falar em mitologia, em mito ou em herdis mitologicos?
Conhece alguma histdria mitica? J& assistiu a algum filme baseado em mitologia?”.

E provavel que muitos se assumam como portadores de crencas religiosas. E nesse
momento que se deve indagar: “Quem lhes informou acerca dessa(s) crenca(s)? Como sabem
que essa €, de fato, a religido verdadeira? VVocés ja viram o deus em que creem?”.

De forma alguma esses questionamentos devem criar conflitos em sala de aula. N&o €
funcdo do professor refutar religies ou crencas, a fim de atribuir descrédito ao que os alunos

creem, mas leva-los a compreenderem que, assim como suas crencas influenciam em suas
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percepcOes de mundo, conferem a elas sentido, embora nunca tenham visto seus deuses de

forma concreta, 0 mesmo acontecia com 0s povos antigos.

E possivel, também, que se encontrem grupos de alunos que se mostrem descrentes.
Neste tempo em que ha uma onda de rejeicdo a religiosidade formal, mas nem tanto a
espiritualidade, muitas pessoas nao cumprem ritos religiosos, entretanto, comumente,
expressam a crenca em signos, boas vibragdes, no poder da palavra e do pensamento positivo
ou na propria agdo do Universo. Apesar de ndo expressarem a fé em uma divindade, essas
pessoas continuam sob o espectro do sobrenatural incidindo sobre o natural.

Nossa intencdo com esses exemplos ndo é rotular, tampouco, fazer uma generalizagédo
de individuos que se julguem descrentes. Apenas, de forma incipiente, demonstrar e
problematizar, juntamente com os alunos, que crengas miticas, ou seja, que prescindem de
comprovacao cientifica, se fazem presentes na atualidade.

E a partir das contribuices trazidas em relagdo as suas interpretacdes sobre o mito que
podemos vislumbrar a possibilidade de os alunos criarem ou adaptarem narrativas miticas sobre
algum monumento ou casos do bairro/cidade onde moram. A intencdo € que eles se valham do
conhecimento apreendido sobre outros povos, em diferentes épocas e localidades, e o articulem
com seu cotidiano, entrelacando-o ao conhecimento regional/local, as especificidades e
segredos do lugar onde vivem. Como conclusdo das atividades, sugerimos a formacédo de uma
roda para que cada um apresente sua narrativa, podendo ser por intermédio de contacdo de
historia, imagens, videos, peca teatral e outros. Apontamos também para a possibilidade do
trabalho interdisciplinar. Citando breves exemplos, em se tratando de mitologia, mencionamos
a Lingua Portuguesa, para leitura e suporte na criacdo dos mitos, a Arte, para auxiliar nas
ilustracBes e apresentacOes, e a Geografia, ao informar acerca das questdes cartogréaficas e
espaciais.

S&o diversas as potencialidades da utilizagdo do mito em sala de aula, dentre elas,
proporcionar maior interacdo e desenvolvimento entre professores e alunos, além de estimular

aimaginagdo, o talento e a criticidade do aluno em relacéo as diferentes cosmovisdes existentes.

3. OMITO COMO MOTIVADOR NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM: DEUSES E HEROIS EM CLASSE
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Entre 2018 e 2019, a organizacdo das aulas ocorriam todas as tercas-feiras pela manha

com a professora de campo, em seu horario de planejamento na escola, e a tarde com a
professora responsavel pela disciplina de Estagio Curricular Supervisionado. Na condicdo de
professores-estagiarios, propusemo-nos a trabalhar os mitos de cria¢cdo de Roma e do mundo,
segundo a civilizacdo Azteca, com uma turma de Ensino Médio e outra dos anos finais do
Ensino Fundamental, respectivamente, uma vez que os conteddos — Roma Antiga e Povos
Mesoamericanos — seguiram os cronogramas ja definidos pelos professores-regentes, que se
mostraram bem receptiveis & nossa énfase e abordagem.

O objetivo geral das aulas ministradas foi o de compreender a mitologia como uma
forma de valorizacdo da tradicdo oral, que constitui sentidos e significados multiplos para
determinado grupo ou para toda a sociedade, por meio do compartilhamento de crencas e
valores comuns, e ndo como uma mentira, uma invencdo totalmente descolada da realidade.
Conforme Mircea Eliade (2006), nas sociedades marcadas pela mitologia, essa narrativa ndo se
apresentava como mera integrante da historia, pelo contrario, era tida como a prépria historia

daqueles povos. Portanto, o mito se revela como algo real para quem vive. Segundo o autor,

em suma, 0s mitos descrevem as diversas, e algumas vezes dramaticas, irrupcdes do
sagrado (ou do “sobrenatural”’) no Mundo. O mito ¢ considerado uma histéria sagrada
e, portanto, uma “historia verdadeira”, porque sempre se refere a realidades (ELIADE,
2006, p.7).

3.1 ROMA ANTIGA

Dada a incumbéncia de iniciar o conteddo sobre Roma Antiga, o planejamento foi
pensado para duas aulas geminadas. Como introducdo, foi realizada uma breve
contextualizacdo de Roma, destacando a regido onde a cidade se desenvolveu, conhecida como
Peninsula Italica, que foi dominada pelo povo etrusco, que estava estabelecido ao norte daquela
localidade. Foi ressaltado que Roma situava-se em localidade de terras férteis, com clima
ameno e chuvas constantes, o que favorecia a pratica agricola e a criacdo de gado. O recurso
didatico data show foi utilizado para explorar diversos mapas sobre a localizagdo de Roma
Antiga.

Em seguida, narramos 0 mito da criagdo de Roma. Porém, antes disso, foi ressaltado
que existem poucos registros sobre sua fundagéo, ja que os relatos mais antigos sao de seculos

posteriores a esse processo. Enquanto o mito era narrado, apresentamos aos alunos imagens,
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ilustracdes e mapas® para que melhor se orientassem. De forma resumida, a mitologia romana

conta que:

(...) Alba Longa era governada pelo perverso Amulio que usurpara os poderes do
irmdo NUmitor. O tio usurpador obrigou Reia Silvia, sua sobrinha, a tornar-se Vestal,
isto é, sacerdotisa guardia do fogo sagrado, certificando-se assim de que seu irmao
Numitor ndo teria descendentes. (...), Entretanto, o deus Marte, com seu poder divino,
apodera-se da jovem Vestal a qual da a luz os gémeos Remo e R6mulo. Amulio ordena
que os gémeos sejam afogados no rio Tibre, porém a correnteza rejeita o crime e 0
cesto flutuante, onde estavam as criancas de origem real, encalhou ao pé do monte
Palatino. Encontrados pelo pastor Faustulo, que os vé sendo amamentados com leite
de uma loba, animal enviado por seu pai mitol6gico, que tinha a loba e o picanco
como animais sagrados, os recolhe e, juntamente, com sua esposa Aca Laréncia acolhe
e cria 0s meninos.

Aos dezoito anos, 0s gémeos descobrem sua origem (...), destronam o tio usurpador e
restituem ao trono albano seu avé Numitor, j& muito idoso. Amualio tomba
transpassado pela espada de Rémulo (...). Em seguida, 0s gémeos, uma vez crescidos
e vigorosos, partem para fundar um reino no local onde outrora foram recolhidos pelos
pastores. As muralhas da nova cidade sdo construidas onde tinham existido uma
floresta e um abrigo de rebanhos, mas a discérdia se instala entre os gémeos, ap6s
uma consulta aos auspicios, isto €, observaram os passaros para saber dos deuses quem
deveria fundar a nova cidade e qual deveria ser o nome adotado. Rémulo sai vencedor,
porém a ruptura entre os irmédos é inevitavel. A violéncia marcara o nascimento da
Urbe quando Remo, ultrapassando as pequenas muralhas que o irmdo erguera no
monte Palatino, é assassinado pelo irmdo (LOPES, 2012, p.973-974).

Nesse sentido, a metodologia utilizada para trabalhar o mito de criacdo de Roma Antiga
se deu, a principio, na narrativa realizada pelos alunos-mestres, seguida da escuta a respeito das
impressdes que os alunos tiveram. Apds a harracdo do mito, cedemos espago para que os alunos
dialogassem entre si e comentassem se havia sentido no que ouviram, que opinido tinham a
respeito daquela histdria, enfim, que eles se tornassem protagonistas da aula.

Depois de fazermos a escuta atenta dos alunos, passamos para 0 segundo momento.
Junto com eles, pensar, questionar e argumentar acerca da relacdo do mito com o imaginario
coletivo das sociedades. De acordo com Mircea Eliade (2006), nas sociedades antigas, 0s mitos
conferiam sentido a tudo que existia. Era por intermédio das mitologias que eram explicados 0s
eventos da natureza, a criacdo dos seres humanos e afins. Os romanos, portanto, explicavam
sua origem através dos mitos de deuses e herdis.

No terceiro momento, foi explicada aos estudantes a origem historica de Roma, que,
segundo a historiografia, resultou do convivio de diversos povos que habitavam a regido da

Peninsula Italica e mantinham pontos de contato. Dentre esses, destacam-se latinos, sabinos e

L A seguir, links para visualizagdo das imagens utilizadas nas aulas:
https://www.mitografias.com.br/2016/04/origem-lendaria-roma/

HUMANIDADES & TECNOLOGIA (FINOM) - ISSN: 1809-1628. vol. 35- ago. /out. 2022

Doi 10.5281/zenodo.6476509 BY



https://www.mitografias.com.br/2016/04/origem-lendaria-roma/

REVISTAMULTIDISCIPLINAR

BHsRR HUMANIDADES E TECNOLOGIAS (FINOM) EFINoM

FACULDADE DO NOROESTE DE MINAS
etruscos, que possuiam como caracteristica a economia baseada na atividade agricola e pastoril,

sistema politico monarquico e religido politeista.

Entendendo isso, percebe-se que a primeira versdo, mitologica, confere a Roma uma
origem heroica, de muita luta e derramamento de sangue; a versdo histérica, apoiada pela
Arqueologia, revela uma Roma criada a partir da fortificacdo de povos sabinos e latinos, que
resistiram e lutaram contra a invasao dos povos etruscos, no entanto, foram dominados por estes
ultimos, que detiveram o controle da regido no século VIl a.C. De acordo com a historiografia,
€ a partir desses povos que surge, de fato, a civilizacdo romana.

Apds conhecerem as duas explicacdes originarias sobre a fundacdo de Roma, os alunos
foram instigados a confronta-las, encontrar os pontos de convergéncia e divergéncia, a
interpretacdo das versdes, de modo que atribuissem sentido para aquela sociedade.

A tradicdo romana confere a Romulo o titulo de seu primeiro rei, sendo que, junto dele,
existiram mais seis reis lendarios durante o periodo monarquico. A mitologia informa acerca
de um R6mulo que assassinou seu irmao e se tornou rei, enquanto a versao histdrica nao nega
um rei chamado Rémulo, que governou de 753-716 a.C., porém esse monarca néo fazia parte
de uma disputa de poder com seu irmdo Remo, nem, por fim, o teria assassinado.

Ao trabalhar o mito da fundacdo e a histéria de Roma, tivemos por objetivo que 0s
alunos percebessem que a mitologia carregava tracos da historia factual, era coerente com
determinados acontecimentos, formando um amalgama capaz de unificar a coletividade em
volta de uma identidade social, dando sentido e significado a uma sociedade de pastores que,

no processo histdrico, constroem o Império Romano.

3.2 CIVILIZACAO AZTECA

Para introduzir o contetudo, foram planejadas trés aulas consecutivas e, na quarta, na
semana seguinte, a confeccdo de um painel pelos alunos. Na primeira aula, foi feita a
contextualizacéo sobre os povos aztecas, que se fixaram no centro do atual México, no periodo
pos-classico, de 1300 a 1521, e incluiam diferentes grupos étnicos daquela localidade, que
dominaram grandes partes da Mesoamérica, entre 0s séculos XIV e o XVI. A guerra se
constituia em um traco marcante de sua cultura, levando em conta a importancia da captura de
guerreiros para a realizacdo dos ritos sacrificiais que visavam a manutencdo do mundo
(SOUSTELES, 1990).
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A cidade de Teotihuacan (Lugar dos deuses)?, um dos principais centros urbanos da

Mesoameérica, possuia grande relevancia para os aztecas, pois se tratava de um local sagrado,

onde havia sido criado o Quinto Sol ou Quinto Mundo. De acordo com a tradi¢do, outras quatro

geragBes humanas foram destruidas por diferentes figuras e elementos, como Jaguares, Vento,

Fogo e Agua, e cada uma das destruicdes era compreendida como um Sol. Nessa primeira aula,

foi realizada uma exposicao dialogada com o recurso do data show para apresentar ilustracdes.

Na segunda aula, comegamos com as seguintes perguntas: “Vocés ja ouviram falar em

mitologia, mitos e herdis mitoldgicos? Conhece alguma historia mitica? J& assistiu a algum

filme baseado em mitologia?”. Ap6s ouvirmos as respostas dos alunos, solicitamos que eles

ficassem atentos a narracdo do mito de origem do mundo, ligado a cidade de Teotihuacan, que

faz referéncia aos seus principais deuses, Quetzalcoatl (Serpente Emplumada) e Tezcatlipoca
(Espelho Fumegante). Segue o relato transmitido:

- Havia um monstro que nadava em um lago do tamanho de tudo que existe. Certa feita,

os deuses irmdos Quetzalcoatl e Tezcatlipoca estavam se divertindo na margem do lago

e decidiram fazer uma brincadeira com o monstro. Tezcatlipoca colocaria 0 pé na agua

para atrai-lo, enquanto Quetzalcoatl iria por tras para prendé-lo. Entretanto, ndo houve

tempo suficiente para Tezcatlipoca, e 0 monstro comeu sua perna. Assim, Tezcatlipoca

colocou um espelho no lugar da perna que havia perdido, e por meio dele podia ver

todas as almas do mundo. Apesar desse episodio, Quetzalcoatl conseguiu agarrar o

monstro, entdo o entortou e fez 0 mundo. Porém, Tezcatlipoca ndo gostou da forma que

0 mundo tomou. Por isso, o destruiu, a fim de reamassar 0 monstro e fazer um novo

mundo. Assim, o0 mundo ficou triste. Quando o viu desse jeito, Quetzalcoatl acendeu

uma chama para alegra-lo, e o mundo ficou feliz. Tezcatlipoca ndo gostou e destruiu a

Terra. Desse modo, comegou um ciclo eterno de destruicdo e reconstrucdo do mundo,

resultado da disputa entre os dois.

O que se depreende dessa narrativa € que o destino do mundo esta nas maos dos deuses,
mas sua origem advém do sacrificio do monstro, sendo esse sacrificio repetido em sua

construcdo e reconstrucdo. Essa é uma das bases explicativas sobre a razdo dos sacrificios nessa

2 A seguir, link para visualizagdo das imagens utilizadas nas aulas:
https://www.terra.com.br/vida-e-estilo/turismo/teotihuacan-mexico-historia-piramides-e-
misterio,d08f27e74dbccdf70dd64b66d1182b3czr5iuogx.html
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sociedade. O Sol é representado pela chama que foi acesa, trazendo felicidade ao mundo, e o

grande lago é contiguo ao Lago de Texcoco, situado no Vale do México.

Teotihuacan passou, entdo, por uma grande ruralizacdo e novas tentativas de se
urbanizar com a migragdo de diferentes grupos, até que os Mexicas, vindos do Norte, chegaram
a regido, por volta de 1300 a 1320. Os Mexicas trouxeram diversos simbolismos do seu
principal deus: Huitzilopochtli (Beija-flor Canhoto ou do Oeste). O mito cosmogonico e a
necessidade de ritos que envolviam sacrificios tém nele um dos seus principais protagonistas.
Vejamos o mito a seguir:

- No alto de uma montanha vivia a deusa Coatlicue. Num determinado dia, veio, trazida
pelo vento, uma bola de pélo, que entrou em sua garganta Ao engoli-la, a deusa
engravidou. Naquela altura, ela ja tinha 400 filhos e uma filha. A filha ndo acreditou em
sua histdria, e, revoltada, conclamou seus 400 irmé&os para matarem Coatlicue por conta
de seu comportamento inapropriado. Quando estava prestes a ser atacada por seus filhos,
Coatlicue deu a luz o deus Huitzilopochtli, que j& nasceu adulto, portando um escudo
em uma das mdos e uma espada de fogo (ou de serpente) em outra. Com apenas um
golpe, ele matou todos os 400 irmé&os e, em seguida, decapitou sua irma. E ela ficou
triste. Assim, Huitzilopochtli arremessou a cabeca de sua irma para o céu, convertendo-

a na Lua. Apos 0 seu sucesso, ele mesmo decidiu se transformar no Sol.

Este mito traz a tona, mais uma vez, a ideia do sacrificio, j& que Huitzilopochtli dizimou
seus 401 irmdos para que o0 Sol nascesse pela primeira vez. A versdo classica do mundo em
permanente construcdo e destruicdo influenciou o pensamento de que, se ndo houvesse
sacrificios, o Sol perderia a sua forca e uma nova aniquilacdo ocorreria. Com os sacrificios, 0
Sol continuaria forte e adiaria a sua destrui¢do. Outra possivel influéncia de Teotihuacén nessa
sociedade pode ser vista na associagédo de deuses com cobras, assim como o deus Quetzalcoatl.
Para além do nascimento de Huitzilopochtli, com uma espada de cobra, sua mée, Coatlicue
(Mulher Serpente), é frequentemente representada por esses répteis.

Na terceira aula, retomamos as perguntas iniciadas anteriormente e levantamos outras
indagacgdes aos alunos sobre suas crengas. Por exemplo, 0 que pensavam a respeito dos deuses
e como a humanidade surgiu. Levando em conta o contexto brasileiro, marcado pela religido
cristad, investigamos o que entendiam por céu e inferno. Foram anotadas na lousa as impressoes
dos alunos. Em muitos casos, as reacfes beiravam a incredulidade, os alunos se mostraram

surpresos pelo fato de os aztecas considerarem aquele relato como verdadeiro. Naquele
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momento, nossa intervencdo, como professores, se deu, primeiramente, conceituando o mito e

sua funcdo, afirmando que ele surgiu da necessidade de explicar o inexplicavel, nomear o
inominavel, remetendo-se a tempos longinquos, que superam a memoria do narrador. Ou seja,
cumprindo a atribuicdo de dar respostas as perguntas sobre o mundo e seu funcionamento. Em
seguida, retomando a investigacdo inicial a respeito das crencas dos alunos, mostramos que
todas as culturas tém os seus mitos, sejam eles religiosos ou mesmo cientificos, e todos incidem
sobre o cotidiano. Assim, se moldam agdes e juizos morais, tudo com vistas a dimensbes
miticas.

Utilizando as respostas que tivemos a respeito do que seria o céu, definido pelos alunos
como um “lugar bom” ou de “recompensas”, tracamos um paralelo com a visao da guerra, da
morte e dos sacrificios Aztecas, que eram extremamente valorizados, pois, além do
entendimento da essencialidade do sangue para a manutengdo do mundo, um guerreiro morto
em combate ascenderia aos altos céus e acompanharia 0 Sol no seu caminho celestial, se
tornando, ele préprio, um raio solar.

Além da narragdo do mito, seguida da parte expositiva e dialogada, trabalhamos a
andlise de imagens com o0s alunos. Esse tipo de recurso pedagdgico pode se mostrar Util, se as
imagens ndo forem utilizadas como meras ilustracdes, mas como fontes que contribuem para

melhor entendimento do assunto estudado, pois, como afirma Eduardo Paiva (2006),

a iconografia é tomada agora como registro histérico realizado por meio de icones, de
imagens pintadas, desenhadas, impressas ou imaginadas (...). S&o registros com 0s
quais os historiadores e os professores de Historia devem estabelecer um didlogo
continuo. E preciso saber indaga-los e deles escutar as respostas (PAIVA, 2006, p.
17).

Dessa maneira, apresentamos o retrato dos trés deuses principais, Tezcatlipoca,
Quetzalcoatl e Huitzilopochtli®. Assim, os alunos puderam se familiarizar com certos aspectos
presentes no cotidiano e no imaginario, nas mentalidades daqueles povos, ressaltando alguns
dos elementos integrantes das figuras, como cores, formas, posi¢ao corporal, objetos de guerra,
penugens, serpentes, etc. O objetivo foi estimular o olhar critico em relagdo as imagens, a
capacidade de interpreta-las, analisando o discurso ndo verbal e a ideia que se deseja transmitir,

ou seja, toda a significacdo comunicada no retrato das divindades

3 A seguir, links para visualizagdo das imagens utilizadas nas aulas:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Quetzalcoatl and Tezcatlipoca.jpg;
https://pt.wikipedia.org/wiki/Huitzilopochtli.
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De modo geral, tencionamos ressaltar o impacto dos mitos no imaginario coletivo e, no

caso da civilizacdo azteca, seu importante papel, ao conferir sentido a realidade, influenciando
em suas praticas e visdo de mundo. As narrativas embasavam as crengas, norteavam 0s
costumes e justificavam as acOes, dando forma a sua cultura e identidade. Além disso, a
associacdo dos mitos e dos principais deuses do pantedo azteca expressa uma longevidade de
processos historicos e a influéncia existente no contato de diferentes grupos.

Como concluséo das atividades, foi solicitado aos alunos que realizassem uma pesquisa
referente ao mito que retratasse a historia do seu bairro, de sua cidade ou do Estado do Espirito
Santo. A narrativa deveria ser digitada em folha de papel oficio e ilustrada. Na proxima aula,
seria organizado um painel com exposi¢do de todos os trabalhos e leitura das narrativas

daqueles que assim o desejassem.

CONSIDERACOES FINAIS

Nos casos expostos, nossa intengdo ndo foi esgotar o conteddo histérico, contudo,
acreditamos serem validos alguns apontamentos quanto ao uso da narrativa mitoldgica, tanto
para informar acerca de um traco importante de muitos povos, quanto para construir pontes com
0 presente, aproximando os estudantes do periodo a ser estudado.

Trabalhar o mito no ensino de Histdria ndo esta resumido a funcdo lddica de prender a
atencdo dos alunos, apesar dessa potencialidade ser real — pois se péde perceber, na pratica, o
interesse pelo relato —, ou uma espécie de estoria para aliviar a tensdo, precedendo o
adentramento ao contetido verdadeiro, com uma abordagem exclusivamente militar, politica
e/ou econdmica. As duas abordagens — a que tem um enfoque nos aspectos supracitados e a que
ressalta aspectos culturais, mentais e narrativos, como 0 mito — podem confluir num todo
historico, pois pertencem conjuntamente a realidade dos povos. Todos 0s grupos humanos
possuem dindmicas e necessidades concretas que sdo explicadas por arranjos politicos e
econbémicos. Ao mesmo tempo, boa parte possui, nos mitos, 0 motivador de muitos desses
arranjos.

Assim, 0 mito pode ser percebido como parte integrante do conte(ldo ministrado, pois
encontra-se presente nas simbologias e representacfes que diversos povos tém de si mesmos e
do mundo a sua volta. Tal narrativa, que vem da tradigdo oral, ndo deve ser entendida como
mentira ou falsidade, antes, como uma explicacdo originaria que ndo tem evidéncia cientifica —

nem se propde a ter — e cumpre a funcdo de unir os povos em torno de um passado comum.
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Consequentemente, os une ao redor de uma mesma visdo de futuro. Ou seja, 0 mito pode ser

visto como um elemento unificador, de homogeneidade e identidade partilhada por uma
sociedade ou grupo; uma importante ferramenta para compreender as sociedades antigas e
atuais, no didlogo entre épocas.
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