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Resumo: Este artigo aborda o impacto das préaticas lddicas nos anos iniciais do ensino
fundamental, explorando as contribui¢bes a luz das teorias de Piaget (1974) e Vygotsky
(1998;2001). O problema central residiu na compreensédo da importancia das brincadeiras na
formacdo integral das criancas, indo além da mera transmissao de conhecimento académico. O
objetivo foi analisar como as praticas ludicas favorecem o desenvolvimento cognitivo e a
aprendizagem significativa, considerando as perspectivas tedricas mencionadas. A pesquisa, de
natureza qualitativa, foi conduzida em uma escola estadual em Jodo Pinheiro (MG), com sete
professores do ensino fundamental 1. Utilizando entrevistas estruturadas com 11 questdes, a
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técnica de andlise de contetdo de Bardin (2011) foi empregada para examinar as respostas dos
professores. Os resultados revelam que 100% dos entrevistados reconhecem a importancia do
ludico e das tecnologias na educagdo, destacando a relevancia dessas abordagens para o
processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Brincadeiras. Ludico. Piaget. Vygotsky

Abstract: This article addresses the impact of playful practices in the early years of elementary
education, exploring contributions in light of the theories of Piaget (1974) and VVygotsky (1998;
2001). The central problem resided in understanding the importance of play in the integral
formation of children, going beyond the mere transmission of academic knowledge. The
objective was to analyze how playful practices favor cognitive development and meaningful
learning, considering the mentioned theoretical perspectives. The qualitative research was
conducted in a state school in Jodo Pinheiro (MG), involving seven teachers from the first years
of elementary education. Using structured interviews with 11 questions, Bardin's (2011) content
analysis technique was employed to examine teachers' responses. The results reveal that 100%
of the interviewees recognize the importance of play and technologies in education,
highlighting the relevance of these approaches to the teaching and learning process.

Keywords: Play. Playful. Piaget. Vygotsky.

Introducéo
A brincadeira, 0 jogo, a musica e a arte sdo elementos intrinsecos a vida de todos 0s

seres humanos. Essas atividades tém sua origem na infancia e acompanham-nos ao longo de
toda a vida. O ludico sempre foi um veiculo para criar normas, estabelecer regras e promover a
socializacdo entre diferentes geracGes. A competicdo ludica, enquanto impulso social, é mais
antiga do que a propria cultura. De fato, o0 jogo, a musica e a dangca eram, em sua esséncia, puro
jogo. Até mesmo o saber e a filosofia encontraram expressdo em palavras e formas derivadas
de competigdes religiosas. “As regras da guerra e as convengdes da vida aristocratica também
tinham suas raizes no mundo ludico” (Huizinga, 2004, p. 193).

A educacdo ndo se limita a mera transmisséo de conhecimento académico, mas abrange
a formacéo integral da crianca, englobando aspectos sociais, emocionais e de autonomia. No
contexto educacional, brincadeiras e jogos sdo intrinsecamente ligados a ludicidade. O "ludico”
tornou-se um instrumento fundamental na aprendizagem e no desenvolvimento psicomotor e
cognitivo das criangas. As criangas aprendem brincando, desenvolvendo habilidades,
sentimentos e pensamentos. Tornar a ludicidade presente nas salas de aula estimula a

imaginacéo, o desenvolvimento cognitivo e, consequentemente, o aprendizado.
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O ato de brincar é, por natureza, agradavel, espontaneo e inato as criancas. Brincar é tdo

natural quanto se alimentar, mexer, correr e cantar. Muitas brincadeiras sdo ndo estruturadas e
surgem de forma fantasiosa no calor do momento (Macedo, 2005, p. 14).

No ambito educacional, é crucial que os educadores compreendam a importancia da
ludicidade como facilitadora do processo de ensino-aprendizagem. A ludicidade ndo deve ser
encarada apenas como um momento de prazer e descontragdo, mas como um método de
construcdo do conhecimento.

As atividades ludicas, como as brincadeiras, tém como objetivo inserir os alunos em um
contexto sociocultural e afetivo, permitindo que eles se tornem criadores e produtores de suas
préprias obras artisticas. O professor desempenha um papel crucial ao aplicar critérios criativos
e interdisciplinares, adaptando a abordagem de acordo com as necessidades de aprendizado de
seus alunos.

No entanto, € importante ressaltar que o ludico ndo deve ser considerado apenas como
um momento de descontracdo. Ele também é um momento de aprendizado, de inovacao,
observacdo e enriquecimento nas préaticas educacionais. O ludico ndo é apenas um meio de
entretenimento, mas um caminho para o desenvolvimento de habilidades, criatividade e
pensamento critico, além de contribuir para superar as dificuldades de aprendizagem.

O cenério educacional contemporaneo destaca a importancia de praticas pedagdgicas
inovadoras que transcendam os métodos tradicionais, proporcionando ambientes de
aprendizagem envolventes e significativos. Nesse contexto, as estratégias ludicas emergem
como elementos promissores para a promocdo do desenvolvimento cognitivo e da
aprendizagem significativa entre alunos do Ensino Fundamental 1. Esta pesquisa direciona seu
olhar para uma escola estadual em Jodo Pinheiro (MG), explorando os impactos dessas
estratégias no contexto especifico dessa instituicdo. Partido desse pressuposto é que o presente
artigo busca responder a seguinte pergunta: "‘quais sdo os impactos das estratégias lidicas no
desenvolvimento cognitivo e na aprendizagem significativa dos alunos do Ensino
Fundamental 1 em uma escola estadual em Jo&o Pinheiro (MG)?"

Este problema de pesquisa busca investigar mais a fundo como as praticas ladicas,
mencionadas pelos professores, influenciam o desenvolvimento cognitivo e a construgéo de
conhecimento dos alunos no contexto especifico da escola em questdo. Pode-se explorar
questdes relacionadas aos métodos utilizados, a receptividade dos alunos, aos resultados obtidos

e a eficacia percebida pelos professores. A pesquisa pode também abordar possiveis desafios
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ou aspectos que demandam aprimoramento na implementacdo de estratégias lddicas,

contribuindo para o aprimoramento do ensino na instituicdo. Suas trajetorias educacionais.

O problema de pesquisa centraliza-se na compreenséo aprofundada dos efeitos das
praticas ludicas na formacéo cognitiva e no processo de aprendizagem dos estudantes do Ensino
Fundamental 1. A escolha desse foco deriva da crescente aceitacdo e adogdo dessas estratégias
pelos educadores, sugerindo a necessidade de investiga¢fes mais aprofundadas sobre como o
ludico permeia o cenério educacional dessa escola em particular.

A area de estudo esta situada em Jodo Pinheiro, MG, que é o0 maior municipio de Minas
Gerais. Localizado na por¢cdo Noroeste do estado, possui uma populacao aproximada de 48.472
habitantes e abrange uma extensao territorial de 10.727.471 km2. A economia local tem como
principal pilar a pecuéria e o agronegécio (Silva; Gongalves; Silva 2011).

A abordagem tedrica desta pesquisa se apoia em fundamentos de importantes tedricos
do desenvolvimento cognitivo, como Piaget (1974) e Vygotsky (1998; 2001). A perspectiva
piagetiana enfatiza a ideia de que o aprendizado é um processo ativo e construtivo, no qual o
ludico pode desempenhar um papel crucial na assimilagdo e acomodacéo de esquemas mentais.
Por outro lado, a visdo vygotskyana destaca a importancia da interacdo social e da mediacédo
cultural na construcdo do conhecimento, indicando que as estratégias ludicas podem servir
como ferramentas eficazes nesse processo.

Ao compreender como as estratégias ludicas sdo percebidas e implementadas na préatica
pedagdgica desta escola em Jodo Pinheiro, pretendemos oferecer contribuicfes significativas
para o debate educacional. Esta pesquisa ndo apenas busca identificar os impactos dessas
estratégias no desenvolvimento cognitivo e na aprendizagem, mas também visa fornecer
insights praticos que possam orientar futuras iniciativas e aprimorar continuamente as praticas
pedagdgicas, alinhando-as as necessidades e caracteristicas especificas dos alunos desta

instituicao.

1- Metodologia

A pesquisa qualitativa (Da Silva Gongalves, 2007) conduzida nesta investigagdo
envolveu sete professores do Ensino Fundamental 1 em uma escola estadual em Jodo Pinheiro
(MG). Por meio de entrevistas estruturadas, compostas por 11 perguntas, exploramos as
percepcOes e praticas desses educadores em relacdo ao uso de estratégias ludicas. Todos 0s

participantes, devidamente informados sobre os objetivos e procedimentos da pesquisa,
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consentiram voluntariamente ao assinar o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

(TCLE). Para manter o sigilo das identidades dos professores, eles forma numerados de
entrevistados de 01 a 07.As entrevistas foram gravadas, transcritas e submetidas a analise de
conteddo, seguindo a abordagem proposta por Bardin (2011). Este método permitiu uma
compreensdo aprofundada das experiéncias vivenciadas pelos professores, fornecendo insights
significativos para a compreensdo dos impactos das praticas ludicas no desenvolvimento

cognitivo e na aprendizagem significativa no contexto especifico dessa escola.

2 A Evolucéo da Escolarizacéo e o Papel do Ladico no Desenvolvimento Infantil

A escolarizacdo teve inicio no século XVII com o propdsito de transformar o processo
de desenvolvimento das habilidades das criancas. Nesse periodo, a escola assumiu o papel de
educar a crianga, tornando-a ndo apenas um mero observador dos adultos, mas também um
participante ativo, interagindo com outras criancgas e, assim, descobrindo o ludico como uma
forma de socializacdo por meio das brincadeiras.

A crianca deixou de ser vista como um adulto em miniatura e passou a frequentar a
escola junto com seus amigos, vivenciando novas emogoes e alegrias inerentes a infancia. Nesse
contexto, emergiu uma crianga criativa, capaz de construir seu préprio conhecimento,
afastando-se da visdo restritiva de moralistas que ndo permitiam que as criancas fossem
compreendidas e expressassem suas ideias por meio da socializagdo e interacdo com 0s outros
(Azevedo, 1999, p. 35).

Durante muitos anos, a educacédo ndo tinha como foco o desenvolvimento da crianca, e
esta era percebida como um ser pequeno e dependente dos adultos, sem direito a pensamento
préprio ou interagdo com outras criancas. “No seculo XVII1, no entanto, a crianga passou a ser
reconhecida como um ser que precisa aprender de maneira racional, e as brincadeiras
desempenharam um papel central nesse processo” (Azevedo, 1999, p. 36).

No século XVIII, diversos pesquisadores aprofundaram-se nesse campo do conhecimento,
reconhecendo a ludicidade como um elemento indispensavel na educacéo, uma fonte valiosa
de aprendizado. A brincadeira passou a ser considerada como uma atividade que prepara a
crianca para a vida em sociedade, permitindo-lhe entrar em contato com outros membros da
sociedade e compreender o mundo ao seu redor. Nas brincadeiras, a crianga pode representar
objetos, situacfes ou eventos, muitas vezes inconsciente de que esta representando algo que

estd alem de sua consciéncia naquele momento.
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As brincadeiras simbolicas, assim como outras formas de manifestacdes simbolicas,

capacitam a crianga a lidar com suas emocdes e afetos. Durante 0s jogos, a crianga interage de
maneira criativa e dinamica com os objetos, exercitando sua imaginacao e trazendo para 0 jogo
sua realidade vivida. As criancas transformam, inventam e reinventam o mundo ao seu redor,
assumindo papéis simbdlicos e experimentando varias identidades. Através das brincadeiras, as
criancas aprendem de forma simples e prazerosa (Viana, 2002, p. 96).

Kishimoto (2010) destaca a importancia do jogo educativo na Educacdo Infantil,
enfatizando que o professor deve considerar tanto a funcéo ludica quanto a funcdo educativa do
jogo. O jogo educativo € uma combinacdo de jogos e brincadeiras que promovem a qualidade
no processo de ensino e aprendizagem. Durante essas atividades, a interacao, a socializacdo e a
mediacg&o entre professor e aluno séo cruciais para que a aprendizagem seja significativa.

As praticas direcionadas a atividades ludicas promovem o desenvolvimento infantil,
permitindo que as criancas construam e desconstruam seu aprendizado de maneira espontanea,

a medida que exploram, experimentam e interagem com o mundo ao seu redor.

3 Brincadeiras como Praticas Ludicas no & luz de pensadores Brasileiros

O papel do brincar no desenvolvimento infantil é de suma importéncia, com brincadeiras
e jogos se apresentando progressivamente na vida das criancas, desde os mais simples até
aqueles com regras mais complexas. Essas atividades elaboradas fornecem experiéncias que
ajudam na construcdo da identidade da crianca. Os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes
inesgotaveis de interacdo ludica e afetiva, possibilitando a assimilacéo eficaz de conhecimento.
Como Carvalho (1992, p. 14) afirma:

Desde muito cedo, tanto as brincadeiras como 0s jogos na vida da
crianga sdo de fundamental importancia. Quando ela brinca, explora e
manuseia tudo ao seu redor, permitindo a sensacdo de liberdade e
concedendo importancia as atividades vivenciadas naquele momento.

O ensino absorvido de forma ladica adquire um carater significativo e afetivo no
desenvolvimento da inteligéncia da crianca, passando de um ato meramente transmissivo para
um ato transformador por meio do ludico. A acdo com o jogo deve ser criativa e recriativa,
sempre promovendo novas descobertas e evolugdes na forma de jogar. O ato de brincar fornece
informacdes valiosas sobre a crianca e, a0 mesmo tempo, estimula seu desenvolvimento

integral.
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Santos (2002, p. 90) salienta a importancia dos jogos simbolicos, que permitem a crianca

expressar sua capacidade de representacdo dramatica. “Nessas brincadeiras, a crianga
experimenta diferentes papéis e fungdes sociais, 0 que a ajuda a compreender 0 mundo adulto
e a seguir regras e normas”.

E brincando que a crianca aprende a respeitar regras, a expandir seu circulo social e a
respeitar a si mesma e aos outros. Por meio do ladico, a crianca expressa-se mais facilmente,
desenvolve habilidades de escuta, respeito e comunicacdo, e aprende a expressar suas opinides.
Carvalho (1992, p. 28) destaca “a importancia de valorizar a acdo e motivacdo do aluno por
meio de atividades ludicas direcionadas, permitindo que as criancas desfrutem da alegria de
brincar”.

Zanluchi (2005, p. 91) observa que “ a imaginacdo da criangca se alimenta de seu
cotidiano, e, assim, as brincadeiras a preparam emocionalmente para controlar suas emocdes e
comportamentos no contexto social, melhorando seu desempenho na vida em geral”.

Rabioglio (1995) enfatiza que a brincadeira € um recurso valioso no processo de ensino-
aprendizagem e que é necessario criar um projeto pedagogico que integre a brincadeira desde
o planejamento até a andlise e avaliacdo. O objetivo principal da educacdo é formar cidadaos
capazes de agir, refletir e se relacionar com o mundo de maneira afetiva e ética.

Nesse contexto, Vygotsky (1998) destaca a importancia da interagdo social para a
aprendizagem, demonstrando que o desenvolvimento cognitivo da crianga ocorre por meio da
interacdo com outros individuos e 0 meio ambiente. O professor deve desempenhar um papel
fundamental na criacdo de desafios e na orientacdo das criancas para alcancar seu potencial de
desenvolvimento.

Pesquisas demonstram a relevancia do ludico no desenvolvimento mental das criancas.
O trabalho dos professores com atividades ludicas tem mostrado resultados positivos na
aprendizagem infantil. Moyles (2002) destaca a importancia de os professores explorarem 0s
recursos disponiveis na escola para trabalhar com as criangas usando materiais ludicos e
compreendendo seu potencial de desenvolvimento.

As brincadeiras carregadas de imaginacdo ajudam a identificar os talentos naturais das
criangas, respeitando sua cultura e valores locais. Antunes (2003, p. 31) ressalta que” a
gualidade da escola ndo se mede pela quantidade de brinquedos eletrénicos caros, mas pela
capacidade dos educadores de explorar o potencial de reflexdo despertado pelo jogo e

transformar objetos simples em oportunidades de descoberta e exploragéo imaginativa”.
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Ao brincar, as criangas trocam informacdes com o ambiente e outros participantes,

estimulando o cérebro e convertendo esse conhecimento em aprendizado. De acordo com
Antunes (2003), o jogo € uma revolucdo de pensamento, comparando a brincadeira com a
realidade e gerando uma mistura de alegria, satisfacdo e criatividade que contribui para a
aprendizagem.

Macedo (2005) enfatiza a importancia de respeitar as diferentes fases do
desenvolvimento da crianca e reconhecer que seu pensamento € distinto dos adultos. O jogo
desempenha um papel vital em todas as etapas do desenvolvimento psicoldgico da criancga.

O ludico beneficia a autoestima, a criatividade e a sociabilidade, além de ajudar a
superar as dificuldades de aprendizagem e promover o bem-estar emocional das criangas. Ter
um ambiente tranquilo e agradavel na escola é essencial para o desenvolvimento das criangas.
O ladico permite que as criancas compartilhem momentos alegres e construam relacionamentos

positivos com seus colegas e professores.

4. Explorando o Papel do Educador como Mediador nas Atividades Ludicas:

Estratégias e Impactos na Educacéao

Neste segmento, enfatizamos a importancia do componente lddico no contexto
educacional, explorando as atividades recreativas como ferramentas essenciais para o
desenvolvimento integral das criancas. Baseando-nos nos resultados de um questionario
direcionado a professoras atuantes na educacao infantil, investigamos a concepgédo do termo
"ladico", indo além de sua defini¢do convencional de jogos e diversdo, para destacar seu papel

crucial no crescimento fisico, cognitivo e afetivo-moral das criancas.

Este item visa proporcionar reflexGes sobre as brincadeiras como préticas ludicas,
ressaltando sua importancia no processo de aprendizagem. Além disso, destaca-se o papel vital
do educador na promogdo de uma mudanga cognitiva e ativa nas criangas, por meio de

atividades dindmicas que estimulem a imaginacéo e a curiosidade infantil."”

O presente grafico tem como propdsito esclarecer a distribuicdo do sexo dos
entrevistados, sendo a primeira indagagéo realizada durante o processo de coleta de dados. Esta
abordagem inicial é fundamental para estabelecer um perfil demografico da amostra,
permitindo uma analise mais aprofundada das respostas subsequentes. A identificacdo do sexo
dos participantes desempenha um papel crucial na compreensdo de possiveis variagdes nas

percepcOes, atitudes e experiéncias relatadas ao longo da pesquisa. Dessa forma, o grafico que
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se segue oferece uma visao preliminar e essencial do panorama demogréfico, langcando luz sobre

a diversidade de perspectivas presentes na amostra estudada.

Grafico 01: Sexo dos entrevistados

= Feminino

= Masculino

Fonte: Pesquisa Direta, 2023

Os dados evidenciam que todas as entrevistadas sdo do sexo feminino, destacando a
marcante presenca feminina no contexto da educacéo basica, em conformidade com pesquisas
anteriores. Conforme destacado por Vianna (2013), a predominancia das mulheres no
magistério do ensino fundamental no Brasil remonta ao século XIX, com as escolas
improvisadas, persistindo ao longo do tempo com o advento das escolas seriadas apds a
Republica e a expanséo subsequente das institui¢des publicas no século XX (Faria Filho; Vidal,
2000).

A educagdo brasileira testemunha um notavel aumento da representagdo feminina,
especialmente no ensino fundamental, refletindo um processo histérico de hierarquizacdo que
culminou na predominancia do sexo feminino no corpo docente. Como ressaltado por
Demartini e Antunes (1993), a docéncia, por muitos anos, representou uma das poucas
oportunidades para as mulheres avancarem nos estudos além do ensino primario. Este caminho
desafiou normas sociais estabelecidas, proporcionando uma via para a independéncia e
superacao de obstaculos, refletindo a identidade intrinseca a profissdo docente.

A representacdo gréfica a seguir aborda os resultados da segunda pergunta da entrevista,

que visa investigar a idade dos entrevistados. A analise desses dados proporcionara insights
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valiosos sobre a distribuicdo etaria da amostra, possibilitando uma compreensdo mais

abrangente dos perfis demograficos envolvidos na pesquisa.

Grafico 02:1dade dos entrevistados

m 20 a 30 anos
m31a40anos
41 a 50 anos
51 a 60 anos

Fonte: Pesquisa direta,2023

O grafico revela uma diversidade significativa na faixa etéria dos entrevistados que
compdem o corpo docente da instituicdo em questdo. Notavelmente, 34% dos participantes
situam-se na faixa etaria de trinta a quarenta anos, enquanto outros 33% encontram-se na faixa
de trinta a sessenta anos. Essa distribuigcdo indica uma representacéo abrangente de idades entre
0s educadores entrevistados.

A constatacdo de que professores estdo distribuidos em faixas etarias distintas sugere
que ndo ha uma restricdo etéria especifica para ingressar na profissdo de educador nessa
instituicdo. A diversidade etaria evidenciada no grafico sugere que a instituicdo valoriza e
acolhe profissionais com diferentes experiéncias de vida e trajetdrias profissionais.

Essa diversidade etaria também ressalta a ideia de que a qualidade de um educador ndo
estd intrinsecamente ligada a sua idade, mas sim & sua experiéncia, formacdo e
comprometimento com a educagdo. A presenca de profissionais em diferentes estagios de suas
carreiras pode enriquecer o ambiente educacional, trazendo perspectivas diversas e abordagens
variadas para o processo de ensino-aprendizagem.
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Em resumo, os dados refletem uma composicao heterogénea em termos de idade entre

os professores da instituicdo, reforcando a nocdo de que a dedicacdo e a competéncia

transcendem as barreiras etérias na busca pela exceléncia na educagé&o.

Grafico 03 Formacao académica

B Pedagogia
M Letras
Historia
Matematica
M Geografia

m Outros

Fonte: Pesquisa direta, 2023

Ao examinar o gréafico, torna-se claro que a grande maioria dos entrevistados,
correspondendo a 57% do total, possui formacdo em Pedagogia, enquanto os 43% restantes
possuem graduacgao em Ensino Superior. Essa distribuicéo reflete a necessidade de alinhamento
dos educadores do Ensino Fundamental | com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
(LDB), Lei n° 9.394/96, que estipula que a formacao de professores para atuar na educagédo
béasica deve ocorrer em nivel superior, por meio de cursos de licenciatura de graduacédo plena,
oferecidos por universidades e institutos superiores de educacéo (Brasil, 1996).

A legislacdo da LDB reforca a importancia de que a formacgéo dos docentes se dé em
nivel superior, assegurando que tanto professores quanto alunos se beneficiem de uma educagéo
de qualidade voltada para uma formacao integral. O Brasil, ao seguir as diretrizes estabelecidas
na LDB, reafirma seu compromisso com a melhoria constante do sistema educacional, visando
atender aos requisitos legais para o desenvolvimento pleno de professores e estudantes.

Dessa forma, a predominancia da formacdo em Pedagogia entre os entrevistados reflete
ndo apenas a conformidade com as exigéncias legais, mas também destaca a relevancia do

conhecimento especifico sobre préaticas pedagdgicas e desenvolvimento infantil, fundamentais
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para atuar no contexto do Ensino Fundamental 1. A diversidade de formacgdes, embora

minoritaria, também contribui para uma equipe docente com habilidades e perspectivas
variadas, enriquecendo o ambiente educacional.

Neste grafico, abordamos os resultados referentes a quarta pergunta da pesquisa, que se
concentra na experiéncia profissional dos entrevistados, medindo o tempo de atuacdo no

magistério.

Graéfico 04 Tempo de exercicio de magistério

0%

14% 14% B 1ab5anos

0% M 6a10anos
11 a 15 anos
16 a 20 anos

W21 a25anos

M 26 a30anos

Fonte: Pesquisa direta, 2023

De acordo com as informacdes apresentadas no grafico, observamos que 43% dos
participantes acumulam uma experiéncia profissional entre vinte e um e vinte e cinco anos,
enquanto 29% tém uma trajetoria de dezesseis a vinte anos. Os 14% restantes englobam os
entrevistados com um periodo de um a dez anos de experiéncia. Essa distribuicdo revela a
presenca de profissionais com uma consideravel bagagem no exercicio do magistério.

A construcdo da identidade profissional se d& pela significacdo social da profisséo, pela
revisdo constante dos significados sociais, e também pela reafirmacéo de praticas culturalmente
consagradas. Como destaca Pimenta (2007), essa identidade se desenvolve a partir dos valores,
da posicdo no mundo, da historia de vida, das representacdes, dos saberes, das angustias e
anseios de cada professor.

A experiéncia, conforme ilustrado, é adquirida por meio da vivéncia diaria e da

aplicacdo de metodologias que o educador emprega para abordar a aprendizagem e 0

HUMANIDADES & TECNOLOGIA (FINOM) - ISSN: 1809-1628. vol. 41- jul. /set. 2023

()
Doi 10.5281/zenodo.10426189




REVISTA MULTIDISCIPLINAR

HUMANIDADES E TECNOLOGIAS (FINOM) EFiNOM

FACULDADE DO NOROESTE DE MINAS
conhecimento. Ensinar o aluno a buscar e identificar resultados, visando a formacéo integral,

representa um papel crucial nesse processo, evidenciando a importancia da pratica e do
envolvimento continuo na melhoria da préatica pedagogica.

Neste grafico, exploramos os resultados referentes a quinta pergunta da pesquisa, que
tem como foco a abordagem pedagdgica das brincadeiras no ambiente educacional. A questdo
visou investigar de que maneira as brincadeiras sdo empregadas com objetivos pedagdgicos
pelos entrevistados.

Gréfico 05 O carater pedagdgico das brincadeiras

B Sim

m Nao

Fonte: Pesquisa Direta, 2023

Considerando os numeros representados pelos gréficos podemos concluir que os
entrevistados confirmam o uso dessa metodologia sendo apresentado uma resposta positiva que
corresponde 100% do uso das brincadeiras com o objetivo pedagdgico.

Para (Friedmann,1996, p.14) “é fundamental tomar consciéncia de que a atividade
ludica infantil fornece informacdes elementares a respeito da crianca: suas emoc¢des a forma
como interage com seus colegas, seu desempenho fisico e motor seu estagio de
desenvolvimento, seu nivel linguistico, sua forma¢ao moral”.

A ludicidade tem ganhado grande espaco na educacgéo visto que é uma forma de propor
condicgdes para aprendizagem experimentando comportamentos interativos com adultos. Tais
brincadeiras contribuem ao desenvolvimento cognitivo e a0 mesmo tempo minimiza as
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consequéncias das acdes contribuindo para uma explosdo e a flexibilidade do ser que brinca,

assim o educador percebe nas criangas o sentido que as brincadeiras representam para elas.
A sexta pergunta objetivou revelar as agOes utilizados que encontrar-se relacionados
com os desenvolvimentos propostos pelas metodologias ludicas.

Metodologias lidicas para desenvolver o cognitivo da crianca.

B Através de brincadeiras
especificas

M Através de brincadeiras
especificas

As brincadeiras sdo planejadas
para despertar e explorar
reflexes

Fonte: Pesquisa direta, 2023

Analisando o grafico podemos constatar que 29% dos entrevistados buscaram
desenvolvimento através de brincadeiras especificas, outros 14% procuram temas e métodos
para despertar o desenvolvimento da crianca e 57% procuram planejar as brincadeiras para
despertar e explorar reflexdes.

Analisando os resultados apresentados a luz da teoria de Vygotsky, (2001) percebemos
uma consonancia significativa com a énfase a interacdo social e & importancia do ambiente
sociocultural no desenvolvimento cognitivo. Ele destaca que a aprendizagem é mediada pela
interacdo com outras pessoas, e a zona proximal de desenvolvimento é crucial para promover
avancgos no conhecimento.

No contexto das brincadeiras e do desenvolvimento infantil, os dados sugerem que uma
parcela consideravel dos entrevistados (29%) reconhece a importancia do desenvolvimento por
meio de brincadeiras especificas. Isso se alinha com a visdo de Vygotsky (2001) sobre a

brincadeira como uma atividade que transcende a mera diversédo, sendo uma oportunidade para
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a construcdo de conhecimento. As brincadeiras especificas podem funcionar como uma zona

proximal de desenvolvimento, onde a crianca é desafiada a alcancar um nivel mais avangado
de compreenséo e habilidade.

Ainda, 0s 14% que buscam temas e metodos para despertar o desenvolvimento da
crianca refletem a preocupacdo com a criacdo de ambientes ricos em estimulos, conforme
preconizado por Vygotsky (2001). A escolha de temas e métodos revela uma intencdo de
fornecer uma estrutura cognitiva que apoie o desenvolvimento das capacidades da crianca.

Os 57% que procuram planejar as brincadeiras para despertar e explorar reflexfes
indicam uma consciéncia da importancia da reflexdo na aprendizagem. Essa abordagem esta
em sintonia com a visao de Vygotsky (2001) sobre a internalizagdo de processos cognitivos por
meio de dialogo e reflexao.

Os resultados sugerem que os entrevistados estdo, de certa forma, incorporando
principios vygotskianos em suas abordagens educacionais, reconhecendo a importancia da
interacdo social, da zona proximal de desenvolvimento e da reflexdo no processo de
desenvolvimento infantil, particularmente no contexto das brincadeiras.

A sétima questdo buscou investigar como o educador considera a importancia da

utilizacdo das novas tecnologias para a aprendizagem.

A importéncia das tecnologias para aprendizagem.

B Sim

u Nio

Fonte: Pesquisa Direta, 2023

A resposta dos entrevistados da questdo sete mostraram que 100% dos professores

consideram importante a trabalhar com as tecnologias e o ludico para a educagdo. A
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unanimidade entre os professores, indicando que 100% consideram fundamental incorporar

tecnologias e o ltdico na educagdo, pode ser analisada a luz da teoria sociocultural de Vygotsky
(2001). Este consenso reflete uma compreensdo coletiva da importancia desses elementos como
mediadores cruciais no processo educacional, enriquecendo as intera¢Ges sociais e culturais no
ambiente de aprendizagem. Sob a perspectiva vygotskiana, a valorizacdo unanime sugere um
reconhecimento da Zona de Desenvolvimento Proximal coletiva, indicando que esses recursos
sdo percebidos como ferramentas eficazes para impulsionar o aprendizado além do que 0s
estudantes poderiam alcancar autonomamente. A énfase nas tecnologias como ferramentas
culturais contemporaneas e no ludico como linguagem simbolica reforca a visdo de Vygotsky
(2001) sobre a mediacdo cultural e social como pilares fundamentais no desenvolvimento
cognitivo.

A questdo oito investigou quais 0s objetivos das brincadeiras nos anos iniciais do ensino

fundamental.

Desenvolver o raciocinio l6gico. Desenvolver e criar autonomia e a
criatividade. Desenvolver a oralidade, convivio social saber conviver em
grupo e praticar regras. (Entrevistado n°1).

Facilitar a aprendizagem, porque as criangas tém prazer em aprender
brincando tornando mais facil o ensinar e o aprender. (Entrevistado n°2).

A brincadeira tem como objetivo ensinar regras, alfabetizar e manter o
espirito infantil. (Entrevistado n°3).

Trabalhar o desenvolvimento psicomotor, a socializa¢cdo e o intelectual da
crianca. (Entrevistado n°4).

Levar as criangas aprender de forma ladica. (Entrevistado n°5).

Os objetivos das brincadeiras é criar um espago de aprendizagem
favorecendo o desenvolvimento da crianca e em grupo podem contribuir para
desenvolver a solidariedade, cooperacdo e ajudar a vivenciar regras.
(Entrevistado n°6).

Despertar mudangas progressivas e significativas no desenvolvimento da
crianga cada vez mais ordenadas bem como o desenvolvimento da
personalidade infantil, auxiliando na capacidade de adaptacdo emocional
oferecendo-lhe meios para tornar sua vida mais alegre e mais rica.
(Entrevistado n°7)

A analise de conteudo Bardin (2011) das respostas dos professores sobre os objetivos
das brincadeiras nos anos iniciais do ensino fundamental, a luz da teoria de Piaget (1974), revela

uma convergéncia de perspectivas em relacdo ao papel multifacetado do ludico no
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desenvolvimento infantil. As respostas indicam que os professores reconhecem os objetivos das

brincadeiras como abrangendo ndo apenas a dimensao cognitiva, mas também aspectos sociais
e emocionais. A énfase na promogao do raciocinio l6gico, autonomia, criatividade, oralidade e
convivio social alinha-se com a visao piagetiana de que 0 jogo proporciona um campo propicio
para a assimilacdo e acomodacdo de esquemas mentais, contribuindo para o desenvolvimento
cognitivo. Além disso, a mencdo a aprendizagem facilitada pelo prazer de brincar reflete a ideia
piagetiana de que a motivacgdo intrinseca desempenha um papel crucial na assimilacdo de
conhecimento.

A visdo de que as brincadeiras tém o proposito de ensinar regras e alfabetizar evidencia
a assimilacdo de regras sociais e a construgdo de conhecimento, conceitos fundamentais na
teoria piagetiana. A atencdo aos aspectos psicomotores, sociais e intelectuais reforca a
compreensdo piagetiana de que o desenvolvimento é holistico e interconectado. Em suma, as
respostas dos professores, a luz de Piaget (1974), corroboram a visao de que as brincadeiras
desempenham um papel crucial na construgdo do conhecimento e no desenvolvimento integral
da crianca.

A questdo nove procurou relatar as brincadeiras especificas que sdo utilizadas para cada

conteudo.

“As brincadeiras podem ser trabalhadas de forma interdisciplinar”
(Entrevistado n°1).

“ E possivel escolher um tema adequado a cada contetido e trabalhar varios
aspectos de acordo com o tema proposto”. (Entrevistado n°2).

“Existem brincadeiras que sdo especificas ao conteudo como os sons, rimas,
caca palavras e outras que proporcionam o desenvolvimento da linguagem”.
(Entrevistado n3).

“ Cada conteudo pode utilizar metodologias diferenciadas utilizando
brincadeiras prazerosas com a finalidade de buscar o desenvolvimento da
crianga” (Entrevistado n°4).

“Procuro planejar conteudos com brincadeiras especificas para que ndo
b

prejudique o bom andamento da aprendizagem e seu desenvolvimento”.
(Entrevistado n°5).

“As brincadeiras ludicas podem ser exploradas de forma interdisciplinar”.
(Entrevistado n°6).

“Sim, cada contetdo possibilita uma nova metodologia de trabalhar a
ludicidade”. (Entrevistado n°7).

HUMANIDADES & TECNOLOGIA (FINOM) - ISSN: 1809-1628. vol. 41- jul. /set. 2023

_ @ 0
Doi 10.5281/zenodo.10426189 B




REVISTA MULTIDISCIPLINAR

HUMANIDADES E TECNOLOGIAS (FINOM) EFiNOM

FACULDADE DO NOROESTE DE MINAS
A analise de conteudo (Bardin, 2011) das respostas dos professores, a luz da perspectiva

de Vygotsky (2001), revela uma compreensdo avancada da integragdo entre brincadeiras
especificas e contetidos disciplinares. As afirmacGes indicam que os professores percebem a
brincadeira ndo apenas como uma atividade recreativa, mas como uma ferramenta pedagogica
eficaz para a promoc¢do da aprendizagem significativa. A ideia de trabalhar brincadeiras de
forma interdisciplinar, mencionada por diversos entrevistados, ressoa com a visao vygotskyana
de que a aprendizagem é uma atividade social complexa, na qual diferentes &reas do
conhecimento se interconectam.

A énfase na escolha de temas adequados para cada contetdo revela uma compreensdo
avancada da contextualizagdo da aprendizagem, permitindo que a brincadeira atue como um
instrumento de mediacgdo cultural, enraizando-se nos conhecimentos prévios das criangas. A
mencdo especifica de brincadeiras como sons, rimas e cacga-palavras alinha-se a ideia
vygotskyana de que a linguagem e as atividades simbolicas sdo vitais para o desenvolvimento
cognitivo. A abordagem de planejar contedos com brincadeiras especificas, visando o
desenvolvimento integral da crianga, esta em consonancia com a visdo de Vygotsky (2001)
sobre a Zona de Desenvolvimento Proximal, onde o aprendizado é mais eficaz quando adaptado
ao nivel de compreensao atual da crian¢a. Em suma, as respostas dos professores indicam uma
aplicacdo coerente dos principios vygotskyanos, enfatizando a importancia da
interdisciplinaridade e da contextualizacdo na utilizacdo de brincadeiras como instrumentos
pedagdgicos.

A questéo dez indagou propostas sobre a avaliacdo dos alunos durante as atividades
ludicas.
“ Através da participacdo, interesse, intera¢do e aprendizagem”.
(Entrevistado n°1).

“Através da interacdo e do desenvolvimento das criancas dentro das
atividades propostas. Observando e acompanhando para dar suporte sempre
que necessario”. (Entrevistado n°2).

“ Comportamento, interacdo com os colegas, observagdo individual, e
participagdo cooperativa”. (Entrevistado n°3).

“A avaliagdo se da de forma continua através da observagdo participativa.
Ou seja, é observando o interesse, 0 empenho e a capacidade do aluno de
resolver as situacbes propostas bem como sua interagdo com os colegas”
(Entrevistado n°4).

“O que se leva em conta é o cumprimento das obrigagcoes de forma
espontanea e agradavel, e se sdo bem aceitas ou ndo pelos alunos. O ludico
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tem o poder de trazer o pensamento dos alunos para as atividades
desenvolvidas podendo ser avaliados”. (Entrevistado n°5).

“Observagdo com intervengdo” (entrevistado n°6).

Através da observagdo, intervencdo, participacdo e interacdo com as
brincadeiras e colegas” (Entrevistado n°7).

A andlise das respostas dos professores sobre a avaliacdo dos alunos durante as
atividades ludicas, a luz da perspectiva Piaget (1974), revela uma abordagem alinhada & énfase
piagetiana na observagdo do desenvolvimento cognitivo e social da crianga. A indicagio
recorrente de elementos como participacdo, interesse e interacdo como critérios de avaliacéo
reflete a compreensao de que a avaliacdo deve ir além da simples afericdo de conhecimentos,
abrangendo a dimensdo afetiva e social. O destaque dado a observacdo individual e a
participacdo cooperativa alinha-se com a visdo piagetiana de que a aprendizagem é um processo
ativo e construtivo, no qual a interacdo social desempenha um papel fundamental.

A avaliacdo continua, como mencionado por alguns entrevistados, estd em consonancia
com a ideia de Piaget de que o desenvolvimento cognitivo ocorre de maneira gradual e continua,
sendo observado ao longo do tempo. A énfase na observacdo participativa, que avalia o
interesse, 0 empenho e a capacidade do aluno de resolver situacdes propostas, ressoa com a
abordagem piagetiana da equilibracdo, na qual a crianca adapta seus esquemas mentais diante
de novas experiéncias.

A ideia de que o ludico tem o poder de trazer o pensamento dos alunos para as atividades
desenvolvidas reflete a compreensao de Piaget (1974) sobre a aprendizagem como um processo
ativo de construcdo do conhecimento. Em resumo, as respostas dos professores evidenciam uma
abordagem piagetiana na avaliacdo, enfatizando a importancia da observacédo, participacéo e
interacdo como indicadores do desenvolvimento cognitivo e social das criangas durante as
atividades ludicas.

A questdo onze relatou experiéncias positivas vivenciadas pelos educadores mostrando

0 uso do ladico nas préticas pedagadgicas.

“ O trabalho com material concreto para o contetdo de matematica (forma
geométrica, numeral, numeral, e contagem, etc.) Alfabeto mével na fixacao
de letras, sequencias de reconhecimento do nome sempre obteve resultados
positivos”. (Entrevistados n°l)

“Na pratica pedagogica para que a aprendizagem aconteca de forma
significativa e dindmica o ladico € muito importante, 0 uso dos jogos em
atividades didéaticas para tornar os alunos capazes de construir mais
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conhecimento, melhorando a leitura, calculos matematicos e mais vontade de
aprender é um recurso didatico que garante resultados eficazes nas
atividades desenvolvidas”. (Entrevistado n°2)

“Ouso do ludico sempre traz beneficios pois o aluno tem uma aceita¢do muito
grande, se divertem e aprendem. O bingo dos sons iniciais, das letras e o varal
dos géneros textuais sdo bons exemplos”. (Entrevistado n°3).

“ O uso do ludico se faz necessario todos os dias principalmente na
alfabetizaco. Gosto muito do uso do bingo do alfabeto, com cartelas,
desenhos e letras, tem apresentado bons resultados. Gosto muito também de
brincadeiras onde a criangca tem que contar oralmente. Com certeza com 0
ludico as criangas se interessam mais”. (Entrevistado n°4).

“ Conto historias didrias e as criangas ja apresentam uma boa oralidade noto
através do reconto. Uma vez por semana temos bingos do alfabeto, silabas,
palavras cruzadas, as criangas ja sabem o dia certo e aprendem brincando”.
(Entrevistado n°5)

“Trabalhar com atividades ludicas em sala de aula é necessdrio e muito bom.
As criancas gostam a aprendizagem acontece de forma prazerosa. O bingo €
uma das experiéncias mais positivas, jogamos com o alfabeto, silabas,
palavras, nimeros etc...." (Entrevistado n°6)

“ As atividades ludicas sdo importantes para a aprendizagem infantil, quando
a crianga brinca ou participa de jogos mediados pelos professores como o
bingo do alfabeto, contos de historias, cartelas com silabas, jogos com
célculos mateméticos usando o material concreto, e outros as criancas
gostam e aprendem, se divertem se comunicam entre si e aprendem de uma
Maneira mais facil”. (Entrevistado n° 7).

A analise das experiéncias positivas relatadas pelos professores sobre o uso do ludico
nas praticas pedagdgicas, a luz da teoria de Vygotsky (1998), destaca a convergéncia entre as
praticas educacionais e os principios vygotskyanos de aprendizagem mediada e interacdo
social.

A utilizacdo de material concreto para o ensino de conteddos matematicos, como formas
geométricas e numerais, mencionada pelo entrevistado n°1, reflete a ideia de Vygotsky (1998)
sobre o papel dos instrumentos culturais na mediacdo do desenvolvimento cognitivo. A
utilizacdo do alfabeto movel e jogos em atividades didaticas, como descrito pelo entrevistado
n°2, esta alinhada a concepgdo vygotskyana de aprendizagem como um processo que ocorre
através da participagdo ativa do aluno em praticas sociais culturalmente organizadas.

A énfase no uso do ludico como recurso didatico para melhorar a leitura, calculos
matematicos e instigar a vontade de aprender, mencionada pelo entrevistado n°2, reforca a ideia
vygotskyana de que a aprendizagem é mais eficaz quando ocorre de maneira envolvente e

significativa, incorporando elementos da cultura (Vygotsky,1998).
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As experiéncias positivas relacionadas ao bingo dos sons iniciais, das letras e ao varal

dos géneros textuais, mencionadas pelo entrevistado n°3, demonstram a aplicagdo pratica da
zona de desenvolvimento proximal (ZDP) de Vygotsky, onde as atividades ludicas séo
estrategicamente projetadas para desafiar os alunos de maneira adequada, promovendo o
desenvolvimento.

O uso do ludico na alfabetizacdo, como no bingo do alfabeto e nas brincadeiras que
envolvem contar oralmente, conforme descrito pelo entrevistado n°4, estd alinhado a viséo
vygotskyana de que a linguagem oral desempenha um papel crucial na constru¢do do
pensamento e no desenvolvimento cognitivo (Vygotsky,1998).

A realizacdo de atividades ludicas regulares, como bingos do alfabeto e silabas, contos
de histérias e jogos com material concreto, conforme mencionado pelo entrevistado n°5,
enfatiza a continuidade e a importancia da pratica ludica no cotidiano educacional, de acordo
com a visdo de Vygotsky (1998) sobre a necessidade de mediacgéo cultural constante.

O depoimento do entrevistado n°6 sobre o0 bingo e outras experiéncias positivas destaca
como as atividades ludicas promovem 0 engajamento e a aprendizagem prazerosa,
corroborando a ideia vygotskyana de que o prazer na aprendizagem esta intrinsicamente
relacionado a participacao ativa e significativa (Vygotsky,1998).

A compreensao do entrevistado n°7 sobre a importancia das atividades ludicas para a
aprendizagem infantil, enfatizando a comunicagéo, o aprendizado e a diversdo, ressoa com a
visdo de Vygotsky sobre a construcdo de conhecimento por meio da interacdo social e cultural.

Portanto, as experiéncias positivas relatadas pelos professores, a luz de Vygotsky
(1998), indicam uma aplicacdo consistente dos principios vygotskyanos, destacando a
importancia da mediagéo cultural, da Zona de Desenvolvimento Proximal e da participagdo

ativa dos alunos na construcdo do conhecimento.

4- Consideracoes Finais

O presente estudo buscou explorar as praticas pedagdgicas fundamentadas no uso do
ludico no contexto do Ensino Fundamental 1 em uma escola estadual de Jodo Pinheiro (MG),
analisando tanto dados quantitativos quanto qualitativos. A convergéncia dos resultados
evidencia a relevancia atribuida pelos professores as estratégias ludicas como facilitadoras do

processo de ensino-aprendizagem.
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Os gréaficos revelam uma aceitacdo generalizada, com 100% dos entrevistados

considerando importante a integracdo de tecnologias e atividades ludicas na educacdo. Essa
unanimidade sugere uma compreensdo compartilhada sobre o potencial desses elementos no
desenvolvimento integral dos alunos. A luz de Vygotsky (1998; 2001), essa abordagem reflete
a percepcdo dos professores sobre a importancia da mediacéo cultural e social na construcao do
conhecimento, evidenciando a busca por praticas que promovam a interacdo e o0
desenvolvimento cognitivo.

A analise das respostas sobre os objetivos das brincadeiras revela a énfase na
interdisciplinaridade e na adequacédo tematica aos contetdos, alinhando-se a visdo piagetiana
de que a aprendizagem é um processo ativo e construtivo. Os professores reconhecem a
importancia de desafiar os alunos de acordo com suas Zonas de Desenvolvimento Proximal,
contribuindo para o avanco gradual e significativo.

No tocante a avaliacdo durante atividades lGdicas, a analise a luz de Piaget destaca a
observacdo participativa, a intervencdo e a interacdo como critérios fundamentais. Essa
abordagem reflete a compreenséo de que a avaliacdo deve considerar ndo apenas o desempenho
cognitivo, mas também a dimensdo social e afetiva do aprendizado, alinhando-se a visdo
piagetiana de uma avaliacdo integrada ao processo de construcdo do conhecimento.

Por fim, as experiéncias positivas relatadas pelos professores sobre o uso do ludico
indicam uma aplicacdo consistente dos principios vygotskyanos, destacando a mediagéo
cultural e a importancia da Zona de Desenvolvimento Proximal na aprendizagem. Esses relatos
revelam a eficacia percebida das estratégias ludicas na promocdo do engajamento, da
aprendizagem prazerosa e da construcdo de conhecimento.

Em sintese, os resultados deste estudo sugerem que a incorporacéo do ludico nas préaticas
pedagdgicas na escola estadual de Jodo Pinheiro (MG) ndo apenas € amplamente aceita pelos
professores, mas também ¢é percebida como uma estratégia eficaz para promover o
desenvolvimento integral dos alunos, alinhando-se a perspectivas teoricas como as de Piaget
(1974) e Vygotsky (1998; 2001). Contudo, é fundamental considerar a necessidade de
investigacGes mais aprofundadas e a continuidade do dialogo entre teoria e prética, visando
aprimorar constantemente as abordagens pedagdgicas e potencializar os beneficios do ludico

no ambiente educacional.
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