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Resumo: O presente resumo: "O professor na era digital: reflexdes para ensinar no seculo XXI"
objetiva discutir o papel docente no processo ensino-aprendizagem na contemporaneidade. O
percurso tedrico-metodoldgico fundamentou-se em uma revisdo bibliogréfica que proporcionou
reflexdes sobre 0 'novo papel’ do professor em meio a um contexto de mudancas e incertezas
advindas da cultura digital e do uso das tecnologia da informagéo e comunicacao (TICS) que
hoje permeiam o cenario educacional: Camargo; Daros (2021), Bacich; Moran (2018), Bacich;
Holanda (2020), Melo; Neto; Petrilho (2022), Imbernon (2011). Tal revisdo bibliogtafica
resultou em ponderacdes significativas acerca do papel docente hoje: a importancia do trabalho
em equipe; o uso de metodologias ativas; o aluno como elemento central do processo educativo;
a valorizacdo da invencdo, da descoberta e da construcdo do conhecimento de forma coletiva e
a construcdo de uma nova forma de educacdo com a finalidade de criar comunidades de
aprendizagem. Assim, a revisao bibliografica aqui apresentada mostra-se como um recorte das
profundas modificacdes no processo de ensinar e aprender no século XXI e abre-se para um
leque maior de reflexdes sobre como ensinar, fomentando debates no meio académico sobre o
'novo papel' do docente na atualidade.

Palavras-chave: Era digital. Metodologias ativas. Século XXI.

Abstract: This abstract: "The teacher in the digital age: reflections for teaching in the XXI
century" aims to discuss the role of teachers in the teaching-learning process in contemporary
times. The theoretical-methodological path was based on a literature review that provided
reflections on the 'new role' of the teacher in the midst of a context of changes and uncertainties
arising from digital culture and the use of information and communication technologies (ICTs)
that today permeate the educational scenario. Camargo; Daros (2021), Bacich; Moran (2018),
Bacich; Holanda (2020), Melo; Grandson; Petrilho (2022), Imbernon (2000). This literature
review resulted in significant reflections on the role of teachers today: the importance of
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teamwork; the use of active methodologies; the student as a central element of the educational
process; the valorization of invention, discovery and the construction of knowledge in a
collective way and the construction of a new form of education with the purpose of creating
learning communities. Thus, the literature review presented here is an excerpt of the profound
changes in the process of teaching and learning in the twenty-first century and opens up to a
wider range of reflections on how to teach, fostering debates in the academic environment about
the 'new role' of the teacher today.

Keywords: Digital Era. Active methodologies. XXI century.

1 Introdugéo

Muitas profisses, por conta dos avancos tecnologicos, foram substituidas pela
automacdo e robotizacdo em nossa sociedade, pessoas de diversos setores da industria e do
comércio foram paulatinamente sendo substituidas pelas maquinas. Hoje, a Inteligéncia
Artificial (1A) - capacidade das maquinas de pensar como seres humanos, de perceber, decidir
quais caminhos seguir perante determinadas situacdes - faz parte do nosso dia a dia sem sequer
nos darmos conta disso: os corretores ortograficos nos nossos smartphones, tablets, as melhores
rotas a seguirmos com o GPS (Global Positioning System) séo pequenos exemplos do uso da
IA em nossas vidas.

Porém, em 2016, no Forum Econémico Mundial em Davos, a profissdo docente foi
apontada como uma das Ultimas a ser substituida. A pandemia de Covid-19 ilustrou e
corroborou os dados do Forum Econémico Mundial, muitas instituicdes escolares tiveram que
se adaptar e se reinventar para “pseudosubstituir” o professor e sua interagdo com os alunos.

Harari (2018, p. 320), em “21 ligdes para o século 21”7, expde:

[...JAtualmente, é enorme a quantidade de escolas que se concentram em abarrotar 0s
estudantes de informacdo. No passado isso fazia sentido, porque a informacédo era
escassa. [...] a Ultima coisa que um professor precisa dar a seus alunos é informacao.
Eles ja tém informacGes demais. Em vez disso, as pessoas precisam ter a capacidade
para extrair um sentido da informacé&o, perceber a diferenca entre o que é importante
e 0 que ndo &, e acima de tudo combinar os muitos fragmentos de informagdo num
amplo quadro do mundo.

O ensino tradicional, centrado no conteudismo, na educacéo bancaria como se os alunos
fossem esponjas prontas para absorver informacdes foi importante em um momento em que
ndo se tinha tantos recursos como hoje. O objetivo principal do presente trabalho é discutir o

papel docente no processo ensino-aprendizagem na contemporaneidade.
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Levando-se em conta esse contexto, com a automacdo, a robotizacdo, o
desenvolvimento tecnoldgico em todas as areas de nossa sociedade, as instituicbes escolares ja
tiveram a percepcéo de que propiciar uma experiéncia de aprendizagem digital € uma opg¢éo
capaz de promover uma aprendizagem mais contextualizada, que converse mais com a
realidade vivenciada pelos discentes, portanto, mais significativa e centrada no dialogismo entre

professores e alunos (Camargo e Daros, 2021).

Ha&, hoje, uma grande demanda de professores que procuram buscar transformar suas
aulas em experiéncias vivas de aprendizagem, préaticas pedagdgicas que motivem os alunos e

0s tornem mais criativos, empreendedores e protagonistas (Bacich e Moran, 2018).

Um dos possiveis caminhos para isso € o0 uso das metodologias ativas — concepcao do
processo de ensino e aprendizagem que considera a participacdo efetiva dos alunos na

construcdo da sua aprendizagem - com auxilio de tecnologias digitais.

E fato que as pessoas ndo aprendem do mesmo modo, nem aprendem no mesmo ritmo.
A insercdo das tecnologias digitais, portanto, requer do professor uma mudanca de postura, em
que, paulatinamente, o educador se posicione como um mediador, um parceiro na caminhada

em busca dos conhecimentos em conjunto com seus alunos.

Sob esse novo paradigma educacional, o docente ndo estd mais no centro, ndo sera ele
mais o detentor dos saberes que serdo passados para os alunos. Quem esta no ponto central,
nessa concepgdo, sdo os alunos e as relagdes que eles estabelecem com o docente, com 0s

colegas, e, sobretudo, com o objeto do conhecimento (Bacich e Moran, 2018).

Assim, a partir desse ‘novo’ modelo do processo ensino-aprendizagem, temos cinco
ponderacOes e retomadas a serem feitas acerca do papel do docente do século XXI, a saber: o
trabalho em equipe — professor e alunos - deve ocorrer durante o processo educativo, elevando
a capacidade de fazer de forma compartilhada, na divisdo de tarefas e no compartilhamentos
dos conhecimentos que vé@o sendo construidos, em que o individual e o coletivo se

complementam e aceleram o processo formativo (Camargo e Daros, 2021); o uso de
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metodologias ativas — a inter-relacdo entre educacgdo, cultura, sociedade, politica e escola,
centrados no protagonismo do aluno e na troca com seus pares, impulsionando o
desenvolvimento da autonomia e criticidade do discente (Bacich e Moran, 2018); o aluno como
elemento central do processo educativo, sendo o foco a resolugdo de problemas de maneira
dialdgica, estimulado a agir na construcdo de conhecimento sempre na troca com seus pares e
com o professor como mediador do processo (Bacich e Holanda, 2020); a valorizacdo da
invencéo, da descoberta e da construcdo do conhecimento de forma coletiva, possibilitando ao
aluno a interagdo com o processo ensino-aprendizagem de maneira mais motivadora e criativa
com o intuito de desenvolver no aluno a capacidade de pensar e aprender a aprender através de
experiéncias em conjunto com vistas a maximizar o pensamento critico e reflexivo (Mello;
Neto; Petrillo, 2022); a construcdo de uma nova forma de educacdo com a finalidade de criar
comunidades de aprendizagem nas quais a coletividade docente possa fazer o ajuste entre o
conjunto de saberes e valores considerados necessarios, objetivando atender as reais
necessidades do aluno (Imbernén, 2011).

As reflexdes que serdo apresentadas propdem-se a debater a seguinte questdo-problema:

Qual é o ‘novo’ papel do professor na Era Digital?

O presente trabalho esta organizado em: Introducdo, Percurso Metodoldgico,
Desenvolvimento (A importancia do trabalho em equipe, O uso de metodologias ativas, O aluno
como elemento central do processo educativo, A valorizacdo da invencédo, da descoberta e da
construcdo do conhecimento de forma coletiva, A construcdo de uma nova forma de educacgéo

com a finalidade de criar comunidades de aprendizagem) e Consideracdes finais.

2 Percurso Metodoldgico

O percurso teorico-metodologico fundamentou-se em uma revisdo bibliografica que
proporcionou reflexdes sobre o 'novo papel' do professor em meio a um contexto de mudangas
e hesitacdes advindas da cultura digital e do uso das tecnologias da informac&o e comunicagéo
gue hoje circundam o cenério educacional: Camargo; Daros (2021), Bacich; Moran (2018),
Bacich; Holanda (2020), Melo; Neto; Petrilho (2022), Imbernén (2000), dentre outros autores

expoentes da area.

3 Desenvolvimento
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Na atualidade, o papel do docente mudou, reconfigurando-se por conta do uso das
tecnologias de informag&o e comunicagéo. A seguir, discutiremos a importancia do trabalho em
equipe, o uso de metodologias ativas, o0 aluno como elemento central do processo educativo, a
valorizagéo da invencdo, da descoberta e da construcdo do conhecimento de forma coletiva, a
construcdo de uma nova forma de educacdo com a finalidade de criar comunidades de
aprendizagem, aspectos que se abrem para a discussdo sobre esse ‘novo’ papel do docente na

contemporaneidade.

3.1A importancia do trabalho em equipe

O trabalho em equipe em sala de aula no século XXI pressupde a existéncia de uma
série de recursos tecnoldgicos (internet estavel, projetores, computadores) em sala de aula para
que essa pratica pedagogica se efetive. Os combinados entre os docentes e 0s alunos também

sdo fundamentais nessa nova maneira de aprender e ensinar.

Na obra: “The distance learning playbook grade K-12: teaching for engagement and
impact”, Fisher, Frey e Hattie (2020, p. 33-34) elencam uma série de orientaces importantes a
serem seguidas em salas de aula digitais, a saber:

(i) a otimizacdo de aspectos de interacdo social, (ii) a verificacdo da compreensdo
(necessidade de ouvir ainda mais o feedback dos alunos quanto a sua aprendizagem),
(iii) a imprescindivel necessidade de que haja um equilibrio entre o conhecimento e o
pensamento (comumentemente, o on line favorece o primeiro em detrimento ao
segundo), (iv) os professores precisam sinalizar aos alunos o inicio da aula, chamando
a atencdo para esse momento e intervir quando as conversas paralelas acontecem ou
quando hé a transicdo de uma determinada atividade para a outra, tais sinais devem
ser passados para os alunos todos os dias e retomados com frequéncia para que 0S
discentes respondam a eles prontamente, (v) a utilizagdo de um crondmetro on line
para o controle do tempo na execu¢do das atividades propostas, isso sinaliza aos
alunos como otimizar melhor o tempo para finalizagdo de um trabalho em equipe; (vi)
a criacdo de procedimentos para que os alunos recuperem os materiais de sala:
rotulacdo de pastas digitais com objetividade e clareza por data e topico, a fim de que
os discentes possam facilmente localiza-las; (vii) a identificagdo por parte do docente
de forma prévia do material que necessita ser impresso em atividades on line; (viii) 0s
combinados quanto aos procedimentos de como os alunos deverdo enviar as tarefas
(e-mail, grupos de WhatsApp); (ix) orientacéo aos alunos para a organizagdo de tarefas
e manutencéo de registros (nomear devidamente um arquivo para que o docente possa
localiza-lo com facilidade, principalmente em se tratando de trabalhos em grupo).

Portanto, nos dias de hoje, a responsabilidade de aprendizagem relaciona-se diretamente
na revisao da propria pratica pedagogica usada no dia a dia, tornando-se imprescindivel a

adequacdo do trabalho do professor de maneira que passe a ser mais ativa e criativa, focando-
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se no aluno, quer seja em contextos de atividades educativas on line ou hibridas (on line e

presenciais) (Bacich e Moran,2018).

3.2 O uso de metodologias ativas

Dois importantes conceitos sdo extremamente relevantes para a aprendizagem na
atualidade: aprendizagem ativa e aprendizagem hibrida.

As metodologias ativas focam no protagonismo do aluno, em sua participacao direta,
critica e reflexiva em todas as fases do processo ensino aprendizagem, o professor é o mediador
nesse percurso, orientando e balizando o conhecimento que esta sendo construido. Além disso,
a aprendizagem é hibrida, hibrido nos dias de hoje tem inerentemente uma mediacao
tecnoldgica: fisico e digital, mdvel, realidade aumentada que propiciam infinitas oportunidades
de combinac6es, arranjos, atividades (Schlemmer,2014).

As metodologias sdo norteadoras de processos de ensino que se efetivam em estratégias,
técnicas concretas e diversificadas, requerem a participacao efetiva do aluno na construcdo do
processo de ensino, levando-se em conta um mundo digital e conectado. A combinacédo de
metodologias ativas e ensino hibrido abrem para o design de solucGes pedagogicas para 0s
aprendizes nos dias de hoje.

Prevendo-se atividades individuais ou em grupo, a orientagdo e a supervisao do docente
sdo de suma importancia.

As atividades individuais, em que cada discente percorre seu trilhar ou em atividades
em grupo, em que ha o crescimento atraves do compartilhamento de experiéncias e saberes,
cabe ao docente, sobretudo, orientar, mediar, intervir, tutoriar os estudantes sempre
prevalecendo os alunos como protagonistas no novo processo de ensino aprendizagem.

Hoje, o professor como orientador e mentor ganha relevancia e sua incumbéncia é
auxiliar os alunos a irem além de onde conseguiriam ir sozinhos, atraves da motivagédo, do
guestionamento.

Assim, as metodologias ativas sdo ferramentas imprescindiveis para que se alcance o
desenvolvimento de forma interligada dos componentes conceituais, procedimentais e
atitudinais, na qual os alunos assumem uma postura critica, no sentido de se transformarem e

serem transformadores do seu contexto (Mello; Neto; Petrillo,2022).
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Até alguns anos atras, ainda era recorrente que o professor explicasse todo o contetido
e os discentes somente anotassem. Estudos relevaram (Dolan; Collins, 2015), contudo, que
qguando o docente fala menos, centra-se mais no orientar, os alunos participam de forma mais
ativa e 0 processo ensino aprendizagem se torna mais significativo.

Muito comentadas, mas ainda pouco aplicadas nos processos educacionais, 0s métodos
ativos dialogam com o mundo contemporaneo, quando a humanidade passou a aprender de
forma diversa de alguns anos atrds, hd que ressaltarmos que o contexto pandémico foi
responsavel por acelerar a insercao, ainda que paulatina, dos métodos ativos, hibridos, uma vez
que a interrupcédo das aulas presenciais requisitou o uso das TICS.

Abaixo, apresentamos alguns métodos ativos de aprendizagem, focando-nos naqueles
mais usados atualmente:

e aulaexpositiva dialogada: exposicao de contetidos pelo docente com a participacao ativa
dos estudantes, assim, o conhecimento é uma criacdo compartilhada;

e aprendizagem baseada em equipes (Team Based Learning): desenvolvimento de
equipes de aprendizagem a fim de elaborarem conhecimentos de maneira colaborativa;

e aprendizagem invertida ou sala de aula invertida (Flipped Classroom): combinacéo de
atividades presenciais e outras efetuadas por meio das TICS, objetivando que os alunos
se preparem previamente acerca de uma determinada tematica, estimulando-os a
pesquisarem em casa e a levarem questionamentos que serdo os disparadores para as
discussbes em sala de aula, assim, o conceito essencial da aprendizagem invertida
constitui-se em transferir eventos que, na maneira tradicional, seriam feitos em sala de
aula e leva-los para fora da sala, propiciando aos alunos que assumam a
responsabilidade pelo estudo tedrico prévio as aulas, e, portanto, a aula presencial serve
como aplicacdo pratica dos conceitos ou pesquisas ja estudados pelos discentes antes
mesmo de chegarem a sala de aula;

e mapa mental: criado por uma das grandes autoridades no estudo do cérebro, memoria e
aprendizagem, o inglés Tony Buzan, o0 mapa mental é inovador uma vez que tem como
alicerce de sua criagdo o funcionamento do cérebro. Segundo Buzan (2009), esse 6rgéo
assimila melhor informacdes sob a forma de desenhos simples e palavras-chave que
sintetizam um contetdo. E uma ferramenta pedagogica que facilita a memorizagdo dos
contetidos que sdo trabalhados com os alunos, além de sintetizar e ordenar ideias, tracar

objetivos e interrelacionar causas e efeitos.
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3.3 O aluno como elemento central do processo educativo

No século XXI, a dindmica do ensino aprendizagem tem o aluno na posic¢do central, em
que as tecnologias sdo ferramentas que o auxiliam a “criar ¢ a expressar-Se Ou a interagir e
colaborar com os outros” (Costa, 2012, p.31). O computador propicia diversidade de uso e ¢
um aliado do trabalho docente, com o seu auxilio, ampliam-se conexdes que requerem um
aprendizado pratico, ndo tedrico. Para tanto, docentes e discentes devem utilizar as tecnologias
em situaces reais de aprendizagem, colaborando uns com os outros.

Estudos sobre sala de aula invertida (Shineider; Blikstein; Pea, 2013) tém pontuado que
os alunos ativam seus conhecimentos prévios quando integram novas informagdes com as
estruturas cognitivas ja existentes, a fim de que possam pensar criticamente sobre o que foi
ensinado. Portanto, os autores ja mencionados, propdem a sala de aula invertida, sinalizando
gue o modelo que se inicia pela exploracdo prévia é muito mais eficaz, porque ndo se pode
buscar respostas sem se pensar nas perguntas. A dindmica da sala de aula invertida maximiza o
explorar com o0 objeto do conhecimento e a partir disso, sinaliza lacunas, questionamentos e
aperfeicoamentos.

O aprimoramento sobre a personalizacdo da aprendizagem leva o aluno para o papel de
protagonista, sé assim, cria-se espagos de aprendizagem que rompem com o modelo vigente
conteudista.

Ademais, a sala de aula invertida estimula a autonomia, para que o aluno escolha o que
fazer e como vai fazer, sempre com a intervencdo do docente, a saber: auxilio para avancar
evitando frustacdes perante os desafios e saber conduzir o aprendizado na dialogicidade.

Assim, o aluno como elemento central do processo educativo requer do docente um
aprendizado compartilhado, transformador, pautado em situacdes reais que o levem a refletir

sobre sua prépria aprendizagem (Pearson; Somekh,2006).

3.4 A valorizacéo da invencao, da descoberta e da construcéo do conhecimento de forma

coletiva

Um outro aspecto muito importante no papel docente na Era Digital € o uso de
metodologias ativas (item 3.2 do presente estudo), uma vez que com tal uso valorizamos a

invencado, a descoberta e a constru¢do do conhecimento na coletividade
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S6 com as metodologias ativas, 0 processo ensino aprendizagem ganha dinamicidade,
ndo sO na parceria e trocas de experiéncias dos alunos com seus pares, bem como dos seus

docentes com seus alunos.

A dialogicidade deve marcar 0 novo processo de ensinar e aprender, propiciar a
capacidade de pensar e aprender a aprender através de um olhar critico reflexivo tanto para 0s
alunos como para os professores (Mello; Neto; Petrillo, 2019).

Como aponta Novoa (2023) em seu livro: “Professores: Libertar o Futuro” devemos
construir uma ponte entre o passado da Escola e suas perspectivas de futuros. Sim, futuroS - no
plural - pois o futuro é uma escolha que, n6s, seres humanos, como individuos ou organizados
em diferentes coletivos, devemos fazer dentro de um urgente novo contrato da vida em
sociedade.

E como diz N6voa (2023), estamos vivendo em um tempo de profundas mudancas na
educacéo e nas escolas.

De acordo com o0 autor, na apresentacdo de sua obra, "estamos a passar por um momento
de grandes duvidas e incertezas, que nao nos devem arrastar para 0 desanimo, mas para uma
mobilizacdo coletiva e para a abertura de novos caminhos" (N6voa, p. 01, 2023).

Perante as mudancas, 0 autor supracitado clama os docentes para uma mobilizacao
coletiva com vistas a abertura de novos caminhos na educacdo, uma educacdo digital e
tecnoldgica que, sem davida, requer dos professores compromisso, engajamento e trabalho na

coletividade e na dialogicidade.

3.5 A construgao de uma nova forma de educagédo com a finalidade de criar comunidades
de aprendizagem

Os acontecimentos sociais do final do ultimo quarto de século levaram a instituicdo

educativa a uma crise sem precedentes, tal crise extremamente acentuada pela pandemia.

Se a escola passa por um momento dificil, os profissionais que nela trabalham também
a sentem. Portanto, muitos docentes atualmente estéo a deriva acerca de seu verdadeiro papel.
A escola ndo é mais o que era ha alguns anos (nem pode ser), nem os professores tém o mesmo

papel. Suas fungdes se modificaram; portanto, é preciso mudar sua forma de trabalhar.

Tudo isso e muito mais suscita a busca de alternativas a escolarizacdo democratica de

toda populagéo.
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Assim, ndo € incomum que, a partir dos movimentos preocupados com uma
melhor educacdo da inféncia, sejam buscadas opc¢des para mudanga. E uma das possiveis
alternativas que surgiu nos ultimos anos foi a de converter a escola em uma comunidade de
aprendizagem, ou seja, visto que a escola se mostra impotente para educar sozinha todas as
criangas em uma sociedade democratica, ela necessita da intervencéo, de pleno direito, de todas
as instancias de socializagdo que intervém na educagdo das criancas em um determinado

contexto (familia, associagdes, empresas, organismos oficiais, voluntarios, administracdes etc.).

Estende-se, portanto, a nocdo de sala de aula, assim como as possibilidades e funcbes
educativas desse lugar, é uma alternativa para que todos os atores adquiram as aprendizagens
que lhes permitam desenvolver-se na sociedade do futuro, evitar o fracasso escolar, a

desigualdade de aprendizagens e a exclusdo social de muitas criancas.

Experiéncias tendo escolas como comunidades de aprendizagem tém como
denominador comum o objetivo de converter a escola em um verdadeiro agente de
transformacao social (a escola € uma das principais institui¢cfes culturais existentes), propiciar
uma maior aprendizagem por parte dos alunos, potencializando sua autoestima (e naturalmente
a dos professores) e propiciando a aquisicao, durante a escolarizacdo, de conhecimentos e
habilidades que Ihes proporcionam igualdade de oportunidades com os alunos escolarizados em

condicBes mais favoraveis.

A partir daqui se propde uma escola na qual predomina o didlogo, a participacdo, a
cooperacdo e a solidariedade entre todos os atores da comunidade educativa, com o objetivo de

melhorar a educacdo das criangas (Imbernon, 2011).

Em suma, a mudanca na organizacao implica a organizacdo de comissdes de trabalho,
a organizacgéo do voluntariado, a otimizagéo de recursos, a distribuicdo de responsabilidades e
0 aumento dos servicos da escola e da organizacao da sala de aula, ja que a experiéncia propde
uma nova configuracédo de grupos, horarios, entrada, saida, patio, refeitorio, biblioteca, espacos
externos, etc., uma otimizacéo real do espago escolar e do tempo de propostas de atividades aos
alunos, uma metodologia baseada nos agrupamentos com mais flexibilidade e a aprendizagem

baseada na cooperacéo e no dialogo.

Nesse sentido, todas as pessoas que ocupam 0s espagos educativos desempenham papeis

de agentes ativos na construcdo de normas, na reelaboracéo/reaplicacdo dessas normas, dos
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valores e na construgé@o de regras de relagdo em sociedade. Ademais, o0s efeitos de natureza
social e afetiva que se produzem no seio do grupo sao extraordinariamente importantes para os
individuos, porque refletem na sua prépria autoestima e mitigam o impacto de uma determinada

acao educativa ou institucional sobre o individuo.

Na experiéncia de comunidades de aprendizagem, acooperacdo e O
dialogismo possuem um papel fundamental na construcéo das aprendizagens das criangas. Essa
cooperacdo e esse didlogo sdo considerados mediante quatro pontos de vista, a saber: a
comunidade de aprendizagem é uma proposta orientada a construcao de cenarios educativos
inovadores na escola, mediante a participacdo dos varios atores sociais que formam a
comunidade de aprendizagem; o projeto de comunidades de aprendizagem intenciona a busca
essencialmente pelo desenvolvimento de habilidades socioafetivas, cognoscitivas e
psicolinguisticas nos alunos através de sua participacdo ativa em comunidades educativas, cujos
membros realizam atividades situadas em um ambiente de aprendizagem; o projeto das
comunidades de aprendizagem é alicercado no desenvolvimento de uma série de fases, das
quais participam de forma cooperativa e baseada no didlogo diversos agentes socializadores
que intervém no ato educativo; o projeto das comunidades de aprendizagem estd aberto a

comunidade e deve ser entendido como tal (Imberndn, 2011; Névoa, 2023).

Esse projeto de inovacdo das comunidades de aprendizagem é uma alternativa possivel
a instituicdo escolar que pretende alcancar uma melhor e maior aprendizagem dos discentes e
evitar que, em uma sociedade democratica, muitas criancas fiquem socialmente a margem do

processo de ensino.

4 Consideracdes finais

O presente trabalho: "O professor na era digital: reflexfes para ensinar no século XXI"
teve como escopo principal discutir o papel docente no processo ensino-aprendizagem na
atualidade. O percurso tedrico-metodologico fundamentou-se em uma revisdo bibliogréafica que
proporcionou ponderagdes sobre o 'novo papel' do professor em meio a um contexto de
mudangas e incertezas oriundas da cultura digital e do uso das tecnologias da informacéo e
comunicacgéo que hoje circundam o contexto educacional.

Tal reviséo bibliografica resultou em reflexdes significativas acerca do papel docente

nos dias de hoje: a importancia do trabalho em equipe e do uso de metodologias ativas; o aluno
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como elemento central do processo educativo; a relevancia da valorizagdo, da invencdo, da
descoberta e da constru¢do do conhecimento de forma compartilhada e a construcdo de uma
nova forma de educacdo com o proposito de criar comunidades de aprendizagem.

Assim, a revisao de literatura com autores expoentes na area aqui apresentada, mostrou-
se como um recorte das profundas modifica¢fes no processo de ensinar e aprender no século
XXI1 e abriu-se para um leque maior de reflexdes sobre como ensinar, fomentando debates no

meio académico sobre o0 'novo papel’ do docente na atualidade.
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