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Resumo: Neste estudo apresentamos uma revisao sobre pesquisas que relatam experiéncias
pedagdgicas desenvolvidas e/ou vivenciadas por docentes retratando o uso das TDIC no Ensino
Médio em salas de aula brasileiras. A pesquisa partiu do seguinte questionamento: Qual o papel
da mediacdo pedagogica na promocao de praticas educativas intermediadas pelo uso das TDIC
em turmas do Ensino Médio? Objetivamos abordar a relevancia da mediacdo pedagdgica na
promocdo de praticas educativas intermediadas pelo uso das TDIC, que contribuiram para
explanagdo do contetdo por professores do Ensino Médio, e para a aprendizagem significativa.
Para isso utilizamos a metodologia da reviséo bibliografica. Apos ser feito um levantamento e
selecionados seis artigos para analise e discussdo, concluimos que a integracdo das TDIC
contribuiram para as multiplas aprendizagens e, que é imprescindivel a mediacdo pedagodgica
na realizacdo de praticas educativas intermediadas pelas TDIC, potencializadoras da
aprendizagem na construcdo dos diversos saberes, tornando-as significativas, interativas e
colaborativas.
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Abstract: In this study we present a review of research that reports pedagogical experiences
developed and/or experienced by teachers portraying the use of ICT in High School in Brazilian
classrooms. The research was based on the following question: What is the role of pedagogical
mediation in promoting educational practices mediated by the use of ICT in high school classes?
We aim to address the relevance of pedagogical mediation in promoting educational practices
mediated by the use of ICT, which contributed to the explanation of content by high school
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teachers, and to meaningful learning. To do this, we used the bibliographic review
methodology. After carrying out a survey and selecting six articles for analysis and discussion,
we concluded that the integration of ICT contributed to multiple learning and that pedagogical
mediation is essential in carrying out educational practices mediated by ICT, which enhance
learning in the construction of several kinds of knowledge, making them meaningful, interactive
and collaborative.

Keywords: ICT. Pedagogical Mediation. Educational Practices. High school.

INTRODUCAO

Em 2020 houve a interrup¢do mundial de inimeras atividades presenciais nos mais
diversos setores, devido a implementacao das medidas de distanciamento social decorrentes da
pandemia do COVID-19. O campo da educacdo foi um dos mais atingidos, tendo sofrido
impactos profundos, uma vez que mais de 190 paises precisaram fechar suas escolas e
suspender as aulas presenciais, afetando cerca de 1,6 bilhdes de estudantes (UNESCO, 2020).

As comunidades escolares tiveram que agir rapidamente em busca de solugdes
emergenciais que dessem continuidade as atividades educacionais. Embora os governos dos
paises tenham adotado medidas diferentes para dar continuidade remotamente as jornadas
escolares, a maior parte optou por fazer uso de recursos digitais, 0s quais poderiam propiciar a
aproximacao entre escolas, processos educativos e alunos em seus domicilios.

Com a intensificacdo do uso dos recursos digitais, como alternativa durante o isolamento
social, tornou-se corriqueira nas instituicdes escolares a integracdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacédo (TDIC) as atividades cotidianas de docentes e discentes brasileiros.
Com a nova configuragéo estabelecida pela transposi¢do do ensino presencial para o ensino
remoto® e hibrido* muitos foram os desafios enfrentados para a realizacdo da pratica docente:
auséncia da interacdo docente-discente; auséncia de equipamentos eletrénicos; infraestrutura
tecnoldgica inadequada; falta ou baixa qualidade da conexdo com a internet; dificuldades dos

professores e dos alunos para lidar com esses recursos e, ainda, despreparo pedagogico docente.

3 0 termo “remoto” significa distante no espago e se refere a um distanciamento geografico. O ensino é considerado
remoto porque os professores e alunos foram impedidos por decreto de frequentarem instituicdes educacionais
para evitar a disseminacdo do virus do COVID-19. E emergencial porqué do dia para noite o planejamento
pedagogico para 0 ano letivo de 2020 teve que ser engavetado.

4 O ensino hibrido é uma abordagem de aprendizado que combina o treinamento presencial conduzido por um

instrutor e atividades de aprendizado online.
4
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Com isso, os professores precisaram aprender a ministrar aulas em ambientes diferentes

do aluno; adequar o tempo sincrono, para o atendimento de todos; tirar davidas, além de buscar
meios para atender aqueles que ndo conseguiam absorver o suficiente para desenvolver as
atividades propostas e/ou ndo tinham acesso as aulas virtuais (Marcelino, Chaquime, 2020).

Ao considerarmos o processo de aprendizagem durante o ensino remoto e hibrido no
contexto do Ensino Médio, é mister destacarmos as particularidades dessa modalidade.
Segundo Salva (2016), o fato da juventude pertencer a uma geracdo tecnoldgica, favorece a
facilidade e atratividade que esses jovens possuem para a integracdo das tecnologias em suas
vidas, na realizacdo das mais variadadas atividades: desde a mais simples; como assistir a um
filme, ouvir uma masica ou realizar uma pesquisa escolar, pois, ja nasceram inseridos na cultura
digital.

A cibercultura é um imperativo crescente na vida particular das pessoas, na sociedade
contemporanea; e a ciéncia da Educacdo ndo poderia ficar alheia a toda essa  transformacao
social. Para Valente (1999), a evolucdo do processo de ensino — aprendizagem se da pela
palavra; pelo gesto; pela emocéo; pela afetividade; pelos textos lidos e escritos; pela televisao,
mas agora, também pelo computador, pela tela em camadas, em janelas que vdo aprofundando
as nossas vistas.

O que exige uma pratica docente alinhada as especificidades do contexto  social para
satisfacdo das necessidades e aspiracfes dos alunos. Afinal, a nova geracdo, intitulada nativos
digitais, possui suas préprias demandas formativas e de aprendizagem. O termo nativos digitais
foi criado por Marc Presky, para aqueles “que nasceram e foram educados usando a “linguagem
digital”, especifica de jogos de computador, video e internet” (Prensky, 2010, p. 5).
Diferentemente da geracdo da maioria dos educadores que atuam em sala, e que precisaram se

familiarizar gradativamente com a insercdo das tecnologias em suas vidas.

Os jovens convivem com um processo de interacdo virtual que se efetiva pelo uso das
tecnologias digitais (em tempo integral online) que Ihes possibilitam outras formas de
comunicacdo, acesso a informacdo em qualquer tempo. Se essas praticas ndo forem
tomadas como aliadas no processo de constru¢do do conhecimento o risco serd de
tornar a escola menos atrativa, aumentando ainda mais os problemas crénicos de
fracasso escolar, repeténcia, evasdo (SALVA, 2016, p. 11).

Como destaca a autora, estudos recentes sobre o uso das tecnologias digitais por
estudantes adolescentes e jovens do Ensino Médio, realizados por Ayres (2021); Mota (2021);
Marcelino, Chaquime (2020) reafirmam o pensamento de Salva (2016) ao revelar que eles
anseiam pela transicdo do método tradicional para a educacéo hibrida, com a intensificacdo do

uso das TDIC, onde conseguiriam seguir seu proprio ritmo ou, até mesmo, vivenciar aulas mais
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atrativas e dindmicas.

No entanto, é importante considerar que o uso das TDIC no desenvolvimento de praticas
educativas voltadas a juventude por si s0, ndo asseguram a promocao de processos educativos
qualitativamente positivos, sendo necesséria a participagdo ativa do professor por meio de
acOes direcionadas de mediagdo. O sentido de mediacdo neste empregado é o mesmo
dimensionado por Sanceverino (2016, p. 456), para quem mediacéo € tudo aquilo que interfere
na forma como entedemos e percebemos o mundo, ela vai muito além de um momento de
interacdo professor — aluno, pois, consiste num “movimento transformador, modificador e
construtor da pessoa”.

Desse modo, a mediacdo consiste na pratica do acompanhamento dos processos
educativos, onde o professor assume o papel de facilitador da aprendizagem, direcionando os
alunos a explorarem materiais compativeis com seu estagio de desenvolvimento, considerando
suas preferéncias e necessidades (Vygotsky, 2007).

Assim, a mediacdo pedagdgica estimula a autonomia dos alunos, incentivando-os a
assumir um papel ativo na busca pelo conhecimento. O mediador cria oportunidades para que
os estudantes facam questionamentos, busquem respostas, desenvolvam suas préprias
conclusdes e participem ativamente das atividades de aprendizagem, para que se eles se tornem
ativos no seu préprio processo educativo.

Um aspecto importante do processo educativo esta relacionado ao aprimoramento da
aprendizagem pela utilizacdo das TDIC, que tem se dado gradativamente nas Gltimas décadas,
e, itensificando-se nos Utimos quatros anos com a necessidade do ensino remoto. Esse campo
novo e emergente, possibilita discussdes sobre a apredizagem mediada pelas tecnologias
digitais, para quem a mediacao sugere que “ a tecnologia é o meio pelo qual as informagdes sdo
transmitidas e as pessoas sdo conectadas” (Bower, 2019, p. 2).

Ao ponderarmos a integracdo das TDIC no universo escolar, estas devem ampliar as
nocOes e estratégias de aprendizagem das disciplinas ofertadas, ou seja, ndo devem ser
realizadas apenas sob o tom de inovacdo material, mas com carater formativo. Ao
considerarmos os ambientes educacionais, o papel do professor é fundamental no processo de
ensino-aprendizagem.

De acordo com Bower (2019) nos ambientes mediados por tecnologia, o papel dos
professores consiste em auxiliar na otimizacdo dos resultados e das experiéncias de
aprendizagem dos alunos, por meio da implantagdo intencional das tecnologias de

aprendizagem.
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Para isso, Vieira (2011) destaca duas possibilidades de abordagem para a utilizacdo das

TDIC no desenvolvimento das praticas educativas: a primeira indica que o professor deve
abordar as tecnologias como instrumentos de facilitacdo da aprendizagem e a segunda aponta
que o professor deve criar condigdes para que os alunos materializem seus pensamentos e,
reconstrua-os por meio de novas linguagens propiciadas pelos recursos tecnoldgicos,

desafiando-os a transformar os conhecimentos em préaticas inovadoras.

ASPECTOS DA MEDIACAO DOCENTE NAS PRATICAS EDUCATIVAS COM USO
DAS TDIC NO ENSINO MEDIO

Durante as Ultimas décadas foi possivel observar que muitos docentes compreendem as
tecnologias enquanto um instrumento de aprimoramento da aprendizagem. Contudo, parte
desses profissionais também percebem, nesses recursos, uma abertura para minimizar a
importancia de seu proprio papel enquanto direcionador dos processos educativos (Bower,
2019). Por isso, € fundamental as estratégias direcionadas de mediacdo pedagdgica para o0 uso
das TDIC na elaboracédo de boas préaticas educativas.

A mediacdo pedagdgica caracteriza-se por um processo ativo entre docente, estudante e
0 contelido escolar. Para Masetto (2000), a mediacao pedagogica é:

A atitude, o comportamento do professor que se coloca como um facilitador,
um incentivador ou motivador da aprendizagem, que se apresenta com a
disposicéo de ser uma ponte entre o aprendiz e sua aprendizagem — nao uma
ponte estatica, mas uma ponte “rolante”, que ativamente colaborado para que
0 aprendiz chegue aos seus objetivos. E a forma de se apresentar e tratar um
contetido ou tema que ajuda o aprendiz a coletar informagdes, relaciona-las,
organiza-las, manipula-las, discuti-las e debaté-las com seus colegas, com o
professor e com outras pessoas (interaprendizagem), até chegar a produzir um
conhecimento que seja significativo para ele, conhecimento que se incorpore

ao seu mundo intelectual e vivencial, e que o ajude a compreender sua
realidade humana e social, e mesmo a interferir nela (Masetto, 2000, p. 144).

Tdao importante para a assimilacdo dos contetudos quanto uma abordagem interativa e
inovadora por parte dos professores sdo as metodologias das praticas pedagodgicas
desenvolvidas. Pois, conforme destaca Kenski (2003), as TDIC estabeleceram novos canais de
comunicacdo que possibilitam a troca instantdnea de dados entre individuos espacial e
temporalmente distantes. Assim, esses novos recursos tém sido largamente implementados no
campo educacional, diversificando as praticas educativas e tornando-as mais atrativas,

dindmicas e significativas.
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As tecnologias permitem um novo encantamento na escola, ao abrir suas
paredes e possibilitar que alunos conversem e pesquisem com outros alunos
da mesma cidade, pais ou do exterior, no seu préprio ritmo. O mesmo acontece
com os professores. [...] Pode adaptar sua aula para o ritmo de cada aluno.
Pode procurar ajuda em outros sobre problemas que surgem, novos programas
para sua aréa de conhecimento. O processo de ensino-aprendizagem pode
ganhar assim um dinamismo, inovacdo e poder de comunicacao inusitados
(Moran, 1995, p. 6).

Embora, desde 1970 se tenha registros de tentativas do uso das TDIC no &mbito escolar,
sua intensificacdo se deu apenas recentemente com as demandas do periodo de ensino remoto
(Corica; Dinerstein, 2009). Em meio ao imediatismo das medidas tomadas para realizacdo das
atividades sincronas e assincronas, 0s docentes se viram com o desafio de reiventar as praticas
pedagdgicas desenvolvidas até entdo, para ajusta-las ao novo formato.

Para Moran (2017), em um contexto educacional marcado por uma cultura movente, o
papel do professor na sociedade digital € marcado por responsalidades sociais, e deles sdo
requeridas determinadas funcdes que lhes convocam agir de modo consciente e critico. Dessa
forma, foi esperado do professor o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas que considerassem

as multiplas aprendizagens como destacam Moran (2015):

[...] ndo ha uma Unica forma de aprender, e por consequencia, ndo ha uma
Unica forma de ensinar. Existem diferentes maneiras de aprender e ensinar. O
trabalho colaborativo pode estar aliado ao uso das tecnologias digitais e
propiciar momentos de aprendizagem e troca que ultrapassam as barreiras da
sala de aula. Aprender com os pares torna-se ainda mais significativo quando
h& um objetivo comum a ser alcancado pelo grupo (Moran, 2015, s.p.).

Dessa forma, o professor assume o papel de promotor de experiéncias significativas de
aprendizagem, podendo estas serem digitais ou nao, proprocionado diferentes modos de
assimilacdo dos conteudos, compreensdo dos valores motivacionais comportamentais dos
alunos, bem como das dificuldades por eles apresentadas (Zanesco; Marihama, 2021).

Logo, a mediacdo das TDIC na elaboracdo de estratégias educativas inovadoras e na
construcdo de novos saberes implica compreender que, 0 ambiente escolar é um espaco
privilegiado. Segundo Stevanim (2023), em alguns casos, 0 Unico onde muitos estudantes tem
acesso aos recursos tecnoldgicos e a conexdo de boa qualidade, possibilitando-lhes a
participagdo em atividades integrativas. Sendo a realizacdo de atividades escolares
intermediadas pelo uso das TDIC, algo completamente novo para a realidade de estudantes e

docentes de diversos contextos escolares brasileiros.
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METODOLOGIA

Diante da relevancia e urgéncia de estudos que reflitam e abordem aspectos da
integracdo das TDIC em sala de aula por docentes brasileiros, de forma a instrumentaliza-los
para que potencializem suas préaticas pedagdgicas, que partimos do seguinte questionamento:
Qual o papel da mediacdo pedagogica na promocao de praticas educativas intermediadas pelo
uso das TDIC em turmas do ensino médio? Objetivamos abordar a relevancia da mediacao
pedagodgica na promocdo de praticas educativas, intermediadas pelo uso das TDIC, que
contribuiram para explanacdo do contetdo por professores do ensino médio, e para a
aprendizagem significativa entre estudantes adolescentes e jovens.

Para isso foi realizada uma busca na plataforma do Google Académico, e utilizados os
marcadores de tempo 2019 - 2023; idioma em portugués; e os descritores: TDIC;
Aprendizagem; Ensino Médio. Apds o levantamento foram selecionados seis artigos, para
andlise e discussao, a partir da abordagem metodolégica da revisdo bibliografica.

DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Mota (2021), por exemplo, ao investigar a utilizagdo das TDIC nas préticas escolares
do Ensino Médio Integrado, em um Campus do Instituto Federal do Norte de Minas Gerais
(IFNMG), constataram que, 64,7% dos professores ndo tinham experiéncia na utilizacdo dos
ambientes digitais, sendo o uso de algumas TDIC uma novidade para muitos docentes. Durante
0 periodo do ensino remoto, a autora verificou uma mudanga comportamental quanto ao uso
das redes sociais, com fins educativos por esses docentes, em especial do Instagram. Além
disso, houve uma larga utilizacdo do Google Classroom para disponibilizacdo de contetdos, do
Google Meet para aulas sincronas e do WhatsApp para comunicacdo. Embora de forma difusa,
houve uma experimentacdo de diversas TDIC, como quadros digitais (Squid e Whiteboard),
mapas mentais (Coogle), mural interativo (Padlet), plataformas de aprendizagem baseada em
jogos (Kahoot, Mentimeter) dentre outras.

No entanto, apesar do crescente e intenso uso, observou-se que as ferramentas
tecnoldgicas serviram principalmente para a realizacdo de aulas expositivas e resolucdo de
exercicios, com baixo protagonismo e autonomia discente, pouco incentivo & producdo autoral
de conteudo e préaticas interativas e colaborativas (Mota, 2021).

Nesse aspecto, ressalta-se a importancia de a¢es de formacédo para a integracdo das
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TDIC, pois, a capacitagdo docente pode proporcionar aos profissionais melhores e amplas

condicdes de aproveitamento das potencialidades pedagdgicas de recursos tecnoldgicos e
ferramentas digitais como os aplicativos e redes sociais.

Os autores Stahlhofer et al. (2021), ao investigarem o potencial pedagdgico das redes
sociais como espaco de interacdo e aprendizado para o aprendizado de Biologia, utilizaram uma
pagina no Instagram para publicacéo de conteudo, reflexdo e debate, os resultados encontrados
demonstraram que a midia social configura-se como possibilidade de trocas; partilhas e
aprendizagem coletiva. O uso da rede social promoveu a participacdo dos estudantes que se
mostraram interessados e participativos, quanto a publicacdo de contetdos relacionados aos
assuntos abordados, e, quanto a dialogicidade em relacdo as propostas de debate. Dessa forma,
eles constataram que o Instagram pode representar uma ferramenta significativa, oferecendo
apoio didatico para o trabalho em sala de aula, ndo somente para disciplina de biologia, mas de
um modo geral.

A utilizacdo das redes sociais com finalidade interativa e para exposicao de contetdos
foi recorrente, encontrada em estudos relacionados a intermediacdo das TDIC para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas, principalmente, devido a sua facilidade para
estabelecimento da comunicagdo e por serem massivamente acessadas por alunos nessa faixa
etaria como demonstra os estudos relatados.

A pesquisadora Ayres (2021), no estudo intitulado Gamificacéo no ensino de linguas:
transformando a aprendizagem em um jogo, ao analisar a aplicabilidade educativa de
ferramentas digitais como: Kahoot; Ensino de Linguas Online; Lyrics Training; e Duolingo no
processo de ensino-aprendizagem de estudantes do Ensino Médio, constatou que ao fazer uso
dessas ferramentas digitais para o ensino de linguas estrangeiras, principalmente o Inglés e o
Espanhol, o educador tem a possibilidade de criar um ambiente agradavel e descontraido, em
que € possivel conhecer melhor seus alunos, incentivar o pensamento critico, auxilia-los na
solucéo de conflitos, além de proporcionar o contato com a lingua fora do ambiente escolar,
facilitando e enriquecendo a interacdo entre os participantes.

Ja Krewer et al. (2021), investigaram as contribui¢des do uso de um aplicativo de
Realidade Aumentada (RA), por eles desenvolvido para a traducdo de palavras da lingua
espanhola por meio de imagens em 3D (3 Dimensdes). Os autores desenvolveram o aplicativo
piloto intitulado ERA - Espanhol Realidade Aumentada por meio das plataformas Unity e
Vuforia, comprovando que é possivel que o professor seja também autor de seus materiais de

ensino, ao criar recursos pedagdgicos digitais inovadores que podem ser compartilhados com
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outros educadores, e contribuir para uma aprendizagem interativa.

Dessa maneira, ao introduzir os mecanismos de jogos a préatica educativa, o docente a
torna desafiadora e prazerosa, favorecendo o engajamento dos individuos. Segundo os autores,
(Krewer et al., 2021), para que se alcance resultados positivos é necessario que o educador
tenha consciéncia das inimeras possibilidades de interacdo por meio da utilizacdo de cada
ferramenta tecnoldgica, sendo esta ampliada pelo acesso as agfes formativas voltadas a
integracdo das TDIC no meio educacional.

Arédujo et al. (2021), na pesquisa intitulada Feira de ciéncias no padlet: usos
tecnoldgicos aliados a praticas pedagdgicas transgressoras, abordam as reflexdes e discussdes
sobre a realizacdo de uma Feira de Ciéncias virtual, realizada no Google Classroom, em que se
utilizou da ferramenta tecnoldgica do aplicativo Padlet, como um mural para a postagem dos
videos dos trabalhos expositores dos alunos.

Os pesquisadores Araujo et al. (2021), observaram que o estudo das ciéncias, a pesquisa
e a insercdo dos recursos midiaticos como o Padlet possibilitaram ao estudante a inovacao, o
protagonismo e a ressignificacdo de seus conceitos e modos de atuacdo/acdo no cotidiano. Para
eles, a experiéncia exitosa na promocdo de uma préatica pedagdgica inovadora em ambiente
virtual, no periodo remoto, é merito da formacdo continuada que receberam, destacando a
relevancia das a¢des formativas docentes.

Em outro estudo, sobre a utilizacdo das TDIC como aporte metodoldgico aos
professores de matematica, Santos (2021), verificou que as TDIC se mostraram ferramentas
potencializadoras para o ensino-aprendizagem de geometria espacial, facilitando o aprendizado
dos estudantes ao proporcionar uma visdo tridimensional das figuras e objetos, tendo em vista
que este conteldo é considerado dificil para grande parte dos estudantes. Assim como nos
demais estudos os autores ressaltaram a importancia da contextetualizacdo e mediacdo docente
para explanagéo e assimilagéo dos conteudos, inferindo a necessidade constante de capacitacéo
docente por meio de cursos formativos voltados ao uso e integracdo das TDIC em suas praticas

cotidianas.

A URGENCIA DA FORMACAO DOCENTE PARA A INTEGRACAO DAS TDIC NO
CONTEXTO ESCOLAR

Pesquisadores, docentes, equipes pedagdgicas e gestoras envolvidos nos estudos e

pesquisas analisados sd@o unanimes em ressaltar a relevancia, e a necessidade latente de
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formagé&o continuada para os docentes brasileiros que os capacite e contribua para a integracéo

das TDIC as praticas pedagogicas e educativas desenvolvidas, de modo que estdo sejam
inseridas permanentemente a cultura escolar. Ao observamos as experiéncias docentes relatas

no contexto de pandemia, Alves et al. (2022, p. 14) relatam:

[...] os professores foram os agentes que deram respostas mais rapidas a crise
instalada com a suspenséo das aulas presenciais. Apesar do minimo apoio de
politicas publicas de formacdo, aparatos tecnolégicos e infraestrutura para o
ensino remoto, os professores foram protagonistas de processos formativos
mediados por tecnologias e na criagdo e re-invengdo de diversos artefatos
digitais para atender as demandas do ensino remoto).

Nessa perspectiva, € primordial planejar e efetivar acdes de formacao continuada com
os professores, a partir de suas realidades, fundamentada na reflexdo, investigacdo e
colaboracdo, s6 assim, o complexo trabalho do professor terd contempladas as suas demandas
contemporaneas. Dito isso, “[...] € necessario repensar a formagdo dos professores para que
possam enfrentar as novas e diversificadas tarefas que Ihes sdo confiadas na sala de aula e além
dela” (Brasil, 2013, p. 171), de maneira problematizadora e critica, possibilitando aos alunos a
construcdo de habilidades e competéncias que os auxiliem nas maltiplas aprendizagens.

Desse modo, para acompanhar as demandas da atualidade, o professor necessita de
formacédo continua, com o intuito de atender as necessidades de uma geracdo que esta conectada
as tecnologias digitais e que tem acesso rapido a informacdes por meio de diferentes fontes
(Marques et al., 2017). Essa formagdo exige dos professores que se constituam como docentes
envolvendo as teorias apreendidas e as praticas realizadas.

As analises evidenciaram a importancia das tecnologias digitais como ferramentas
metodoldgicas para o processo de ensino-aprendizagem. Verificou-se que o uso de aplicativos
e plataformas possibilitou a introdug&o de contetidos de modo dinamico e interativo, e destacou
ainda, o uso educativo das redes sociais, potentes meios de comunicagdo e interagcdo entre
alunos - professores. Além disso, 0s estudos mostraram que os jovens tém facilidade e
atratividade para atividades mediadas por tecnologias digitais.

Os estudos mostraram ainda que, para a aprendizagem significativa, o papel do
professor como mediador foi fundamental, sendo as praticas consideradas exitosas aquelas que
envolviam certa intervencéo do educador. Por outro lado, revelaram que os docentes se sentem
inseguros com relacdo a auséncia de capacitacédo para integracdo das TDIC no cotidiano escolar,

mostrando uma urgéncia do sistema escolar brasileiro.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nos Ultimos trés anos 0 mundo passou por inimeras tranformacgdes nas relacdes de
producéo, de trabalho, e nas relagdes humanas em decorréncia das mudangas advindas da
pandemia do Covid-19. No &mbito educacional ndo foi diferente, equipes gestoras, docentes e
discentes viram a cultura organizacional sofrer alteracdes profundas com relacéo as praticas
pedagogicas e educativas desenvolvidas por meio do uso das tecnologias digitais; a interagdo
docente-discente; a relacdo familia-escola; a configuracdo do espaco-tempo escolar com a
instituicdo das atividades sincronas e assincronas.

Essas mudancas evidenciaram a relevancia do uso das TDIC na realizacdo de atividades
dindmicas para o processo de ensino-aprendizagem dos mdaltiplos saberes. Por outro lado,
escancarou o despreparo docente para o uso dos recursos tecnoldgicos e a integracao das TDIC
nas suas praticas cotidianas, revelando a necessidade urgente de elaboracdo de politicas
educacionais formativas e acdes que considerem a educacao tecnoldgica e a construcdo de uma
cultura digital escolar no sistema educacional.

No presente artigo analisou-se por meio da revisdo bibliografica, seis artigos
disponibilizados na plataforma Google Académico, encontrados a partir da utilizacdo dos
descritores TDIC; Aprendizagem; Ensino Médio; publicados entre 2019 — 2023 em lingua
portuguesa. Os estudos analisados apresentaram a realidade de diversos contextos escolares
brasileiros, marcados por desafios docentes e acfes de reivencdo e inovacdo das praticas
pedagodgicas com intutito de adequé-las as demandas emergentes do periodo remoto e pos-
remoto.

Observa-se que a integracdo das TDIC contribuiram para as multiplas aprendizagens e,
que é imprescindivel a mediacdo pedagogica na realizacdo de praticas educativas intermediadas
pelas TDIC, potencializadoras da aprendizagem na constru¢do dos diversos saberes, tornando-

as significativas, interativas e colaborativas.
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